GUIDE DE
FORMATION

Windev

- JEAN CLAVER MOUTOH
Ingénieur Informatique & Pétrole
- 05162 543/04 320929 :




Tavaux Dirigés Windev9 Jean Claver MOUTOH

CoursWinDev Numeéro 0

Que fait-on avec WinDev ?

WinDev est un AGL (Atelier de Génie Logiciel). Il vous permet de développer des applications dans
tous les domaines : o
* Gestion (Comptabilité, Paie, Finances, Commerce, Stock, ...)

* Industrie (robots, caisses, automates, balances, lecteur de badge, supervision, ...)
» Médical

* MultiMedia

* Internet

* Acces distant

Les applications WinDev accedent a toutes les bases de données, relationnelles ou non du
marché. Toutes les bases de données sont supportées. WinDev est livré en standard avec Hyper
File , une puissante base de données relationnelle, déja utilisée sur des millions de sites !

WinDev est un outil de développement complet qui integre tous les outils nécessaires au cycle de
réalisation d’'une application.

Contrairement a d'autres langages de développement traditionnels, il n'est pas nécessaire de
chercher et de rajouter des modules pour pouvoir concevoir, tester et installer une application.

Le L5G (Langage de 5eéme Génération) de WinDev, le W-Langage, vous étonnera par sa simplicité
. quelques heures suffisent pour appréhender le langage, une semaine suffit en général

pour maitriser toute sa puissance ! o
WinDev permet de suivre, étape par etape, de la conception a la finalisation, le cycle complet du
développe- ment d’une application.

WinDev propose certainement I'environnement de travail le plus puissant, le plus facile et le plus
intégré du marché ! Vos equipes créeront facilement de superbes applications.

L'éditeur de fenétres de WinDev est 100% WYSIWYG ("Ce que vous voyez est ce que vous aurez").
Il permet de réaliser facilement de superbes fenétres reliées aux données.
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Cours WinDev Numeéro 1

Objectifs : Connaitre les éléments de base de I'éditeur WinDev.
Création d'un convertisseur Francs / Euro.

Pré requis : Auaun

Pour ce premier cours, nous allons créer un convertisseur Franc / Euro.
Lancer WinDev 9 en double cliguant sur son icone :

La fenétre d'accueil apparait (si ce n’est pas le cas, fermez le projet, quittez puis
relancez WinDev) :

WinDey est un atelier de génie logiciel trés complet,

] ) Tout est intégré pour développer et maintenir dez
-] applications profezsionnelles Windows 32 bits,

Créer un projet L'erwironnement intuitit de WinDew est adapté & tous lex
. développeurs, de tous niveaus.

Awec WinDev, vos projets seront réussis,
|

¥

Olurrir Uk projet

WINDEV.

,\;.;‘ ) i % Oluperir un projet ci-dessous

Clurir un exemple

1-'wD Animated

-

] WD TélEsurveillance

Suivre le cours =W Multimedia
d'auto-formation

Cliquez sur Créer un projet.

La fenétre Assistant vous indique qu’elle va vous aider en fonction de vos choix. On
n'en attend pas moins d'elle.

Cliquez sur Suivant. Cette fenétre va vous permettre de saisir le nom de ce nouveau
projet et le lieu de stockage physique des éléments constitutifs.
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Nom du projet 7

Donnez un nom awvotre projet.
Ce nom sera utilise par défaut lore de la création de |'exécutable.

corvetisseur

Décrivez wotre projet.
Cette description sera reprise dans le dossier.

Ce prajet gére ...

Dionnez le répertoire du projet.
Si ce nowveau projet doit Stre partagé par plusieurs développeurs travaillant en
réseau, sélectionnez un répertoire du réseau.

ChMes Projetshconvertizzeur

Mous vous rappelons que les noms longs et les accents ne sont pas gérés zous toutes les
plateformes et ne sont pas supportés par certaing réseaus.

[« Précédent Suivant > (' Arnuler

Inscrivez « convertisseur » dans la zone nom, il sera repris automatiquement dans le
champ du bas. Continuez en cliquant sur Suivant.

Créez un Type de projet Exécutable puis Suivant.

Type de projet v - = oy 7
ype de proj - L%
Choisissez le type de projet que vous voulez créer.
e Wous pourrez changer son type a tout moment depuis I'éditeur (option de menu
" 'Projet Description’).
; Vous pourrez aussi créer des «configurations de projets de types différents et
passer d'une configuration & une autre par un simple clic.
r‘"’“ Sivous ne savez pas encore, cliquez sur «Suivant ».
— Type de génération::
.
-—
- e : g\ : N d
- < o B 5
| — Service | Assemblage| Executable
:3" : Exécutable Java Bibliothéque Composant Web DotMet DotMet
——
l'..r‘Erécédent Suivant > (" Annuler
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Prenez le Theme de Gabarit par défaut ou choisissez en un autre. Cliquez sur
Suivant.

'Charte graphique . ASSi5EEME ©

Sélectionnez le théme de gabarit qui sera utilisé comme aspect général de
= votre application.

Théme de Gabarit :
9 Aero * 4l
(< Précédent | Suivarts (" Annuler

Le choix des langues ne nous intéresse pas pour l'instant. Cliquez sur Suivant

[Langues du projet /&#:‘*ﬁiﬁﬁ&:ﬁﬂﬂ (2]
d Sélectionnez les langues qui seront utilisées dans le projet
| Langue | Traduction des DLL WinDev | |E|
| l I Francais =
—-‘ Anglais
| r ‘ Allemand
X / Américain
Australien
4 Canadien frangais
- Danois | g
/ Langue par défaut en exécution : il Frangais j
("< Précédent | Suivant> (" Annuler
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Cliquez sur Suivant et ignorer les assemblages DOTNET dans le projet

—

Assemblages DOTNET J AS = e €
Vous pouvez utiliser des assemblages DOTMET dans votre projet.

Les classes de ces assemblages DOTMNET pourront Etre manipulée en
W-Langage.
Vous pourrez ajouter des assemblages DOTMNET 3 tout moment dans votre
projet en utilisant le menu Atelier.

JEV.

20 Qui: Utiliser des assemblages DOTMET dans le projet

(!
|

/f‘ *) Mon: Ne pas utiliser d'assemblages DOTMET dans le projet

Ju

V!

l"..r‘Erécédent. Suivant > (" Annuler

Comme vous travaillez seul pour cet écran, faites un clic sur suivant.

Travail en groupe = =i ©

Indiquez si vous voulez travailler seul ou a plusieurs sur le projet.

Vous pourrez changer les options du travail en groupe 3 tout moment en utilisant
les options du menu 'Projet. Groupware développeur' ou dans les options
générales du projet accessibles depuis le menu 'Projet. Description’.

* Je vais travailler seul surle projet

i) Nous travaillerons a plusieurs sur le projet

("< Précédent | Suivant >
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Choisissez Ne pas utiliser d’Analyse puisque pour notre projet nous n'utiliserons
pas de fichiers de données.

Analyse utilisée par le projet / ASSiSE =ik

Dans WinDev, le terme «Analyse» représente la description des structures des
fichiers de données («tables=) utilisees dans un projet.

Cette description de |' «Analyse» permet ensuite a |a totalite des modules de
I'AGL de vous assister en permanence, de générer des traitements
automatiques et permetune programmation facile et sécurisée des accés aux
données.

Une méme «Analyses peut &re partagee par plusieurs projets.

EV.

Wous manipulez des données dans votre projet, vous devez donc définir une
analyse.

*) Créer une Analyse

2 Créer automatiqguement une Analyse depuis une Base de Données existante
{Oracle, SQL Server, MySQL, AS/400, Access, XML, XLS, etc..)

IN

a

7\

\

) Utiliser I'Analyse existante ci-dessous

il -

i) Ne pas utiliser d'Analyse (projet sans fichiers de données)

(< Précédent | Suivant > (" Annuler

Continuez en cliquant sur Suivant et Terminer.

Lancement de Ia création du projet /;54 SSiskaATE €©

La description de votre projet estterminge.

WVous pourrez modifier 3 tout moment ces paramétres directement depuis
I'éditeur (option de menu 'Projet .. Description').

Sivous voulez revoir ou changer des options, cliquez sur «Précédents.
Sivous étes satisfait de vos choix, cliquez sur «Terminers.

WINDEV.

: (< Précédent  Teminer ( fonder
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L'assistant va vous poser la derniére question ? Voulez vous créer une fenétre ?

2]
gh’
| Créer une fenétre

Allez directement dans
!‘yD I'editeur de WinDev

Cliguez Créer une fenétre puis choisissez Vierge dans l'onglet Standard. Validez par
OK.

P
Nouvelle fenétre 0
RAD Standard | Prédéfinies  Fenétre Inteme Import
Crée une fenétre vide utilisant le gabarit
ﬁ h ﬁ ELEEh
Vierge OuiMon Erreur
L — o — i —— Gabartt : j < >
\ \ \ Pos. bouton : %) Droite T} Gauche (! Bas
- Suea
Assistant fenétre
vierge Info QKA Annuler
L — L —
Vierge pour Popup Confimmer Mot de passe/Login
™ 4 3
By oK (" Annuler
[ | ' -

A ce stade nous avons une fenétre vide dans I'éditeur. Il nous reste a lui donner un
nom, une taille et définir quelques comportements.

Placez la souris dans la fenétre vierge et faites un clic droit. Dans ce menu contextuel,
validez Description. Vous obtenez la fenétre a remplir comme ci-dessous :
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@Géﬂéﬁl Mom logique :  |Fenétrel
' Description
e [HM Emplacement :
o Titre :
Deétail
0 % Fangaiz (5)
& Shyle Titre de la fenétre
(T_J' I’:; li:.. ( Traduire lf Appliquer . 0K ( Annuler :

Remplissez les divers champs de fagons identiques et sélectionnez lI'onglet IHM
(Interface Homme-Machine).

Description de la fenétre

-Parameétres ;
[w] Wisible
[ Azcenzeurs automatiques

[ ] Déplacement par le fond

[] Redimensionnable

[ ] Mémarize la taille et la position de la fenéte
[ 1 &dapte lataille en fonction du conteny

[] Aszzombrit la fenétre larsqu'elle devient
inacceszible [ G.F.L ]

Clic: drait ; |ccur

Curzeur ; |[<Défaut

Meriu Cha, |<Sy$téme>

|-.-'1'«ffi|:hage en qrandes polices ;
=i:.3 La fenétre #'affiche & la méme taille:

(%) Lafenétre et les champs s'agrandiszent i

Pozition : iEentrée par rapport & 'écran

| 5| Largeur min.:

Largeur : |

| Hauteur';| 4800 Hauteur mir.;

Las,

aa - |
| -
x| Largeur ma.:

| Hauteur mas.:

Do) = o

—]

(Appiquer @) ( OK 7)) [ Annuler 33

Changez la taille, le fait qu’elle ne sera pas redimensionnable puis validez par OK.
Remarquez les différences, vous avez maintenant une fenétre avec un nom, un titre
et une taille définie.
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Il est temps de sauvegarder, Cliquez sur Fichier puis Enregistrer.

Enregistrer sous [Départ]

Enregistrer dans : ‘ |36 Convertisseur

iy I-2) Convertisseur. cpl
\_‘5 .|:| Exe

Mes documents L) Groupware
récerits I Histarique
[ 5auvegarde

ez documents

Pozte de trawvail

Mo du fichier : I e V1 [ Enregistrer ]

Favorz rézeau | Type: |Fenétres [*vadw] v| [ Annler J

Cliquez sur le bouton Enregistrer.

A l'intérieur de cette fenétre, placez 4 objets : 3 "champs de saisie" et un bouton
(faites un glisser/déposer ou drag & drop des ¢ ps dans la fenétre « Biepvenue
dans le méga convertisseur »).

[T Fichisr Edition Projet  Atglie

e s

3 e s
on CONVERTISSEL

Le premier champ se nommera franc et aura comme libellé "Zone francs :". Cliquez
2 fois dessus pour en modifier les caractéristiques :
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- Description d'un champ de saisie

o Général Mo © |Francs |
Libells I ,
e HM B ¥ Francais (5]

trone francs

j WE T .T_I,Ipe:

) Teute i Muménique ) Date
ﬁ Contenu [ Teute multi-ianes ) Monétaie: £ Heure
———— | i Motdepasse 1 Manétaie + Euro 0 Durée
Llte | Mascue dosaiie gl i) Speperen
B sic -
[ ] Texte avec mize en forme [FLT.F.
'Tg.-; Shule
@ @ = [ Appliquer @)J (- Ok LV/") Lﬁnnuler E@j |

Le second se nommera taux et aura comme libellé "Taux de change :".

Le troisiéme se nommera convertir et aura comme libellé "Résultat de la
conversion :". Le bouton (sans cliquer sur la petite fleche vers le bas placée juste en
dessous) enfin se nommera calcule et aura comme libellé "calcule".

Voici a quoi doit ressembler votre fenétre (avec en surimpression le nom des
champs) :

o Bienvenue dans le méga convertisseur
Zaone francs : 9599 939,99 Taux de change : 999 939,99
Rézultat de la conversion : 933 333,33

calcule

Il nous reste a mettre le code correspondant dans le bouton "calcule". Pour cela, faites un
clic droit dessus et choisissez "Code".
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oA |nitialization de Calcule

Clic sur Calcule *
convertir=Fr anu:3,-"Tau:-:|

Entrez la séquence comme indiqué ci-dessus puis fermez la fenétre de I'éditeur de
code : cliquez sur I'icone de fermeture.en haut a droite de I'écran (croix du bas).

Il est temps d'enregistrer notre projet par le menu Fichier / Enregistrer tout.

Une fois I'enregistrement achevé, nous allons tester le projet, pour Fendtre 7

cela cliquez sur Lancer le test du projet. v| @ )| | oo -

e = |Lancer le test du projet

WinDev vous demande de définir la premiére fenétre de notre méga projet, choisissez
"depart" dans la combo et validez.

Vous avez maintenant devant vous notre super convertisseur. Mais avouez qu'il est
franchement moche :

- trop grand ;

- couleurs tristes ;

- et méme des comportements par défaut peu pratiques.

Lesquels ?

C'est simple : Essayez de saisir le taux de conversion de I'euro 6,55957 !

Comme vous le voyez, le champ ne prend que 2 chiffres aprés la virgule ! De plus vous allez
étre obligé de le saisir a chaque fois.

Nous allons remédier a tous ces petits détails :

Pour la taille de la fenétre, placez votre souris sur lI'angle inférieur droit de
la fenétre "depart" :

Une fois que le curseur change d'aspect, tenez appuyé le bouton gauche de la souris
et remontez vers I'angle supérieur gauche. Relachez la souris quand la taille souhaitée sera
atteinte.

La couleur de fond n'est pas treés gaie. Clic droit n‘importe ol dans la fenétre
Description, puis onglet Style et Combo "Gabarit en cours". Prenez Orange. Validez
2 fois par OKk.
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Changeons le comportement du bouton "taux", faites un clic droit dessus,
Description. Vérifiez que le type soit Numérique. Maintenant dans la zone Masque

de saisie , frappez 9,99999. Appliquez les modifications puis cliquez sur le bouton

Editer le code = (en bas a gauche).

Insérer le code : Moi-méme=6.55957 dans la zone "Initialisation de taux". Ainsi a chaque
démarrage du convertisseur la zone de saisie sera remplie. Notez que nous aurions pu écrire :
taux=6.55957. Moi-méme désigne l'objet dans lequel on se trouve.

Initialisation de taux

MoiMéme=6. 55957 — ) . )
Refermez la fenétre en C“q““'&. ur la croix du bas (en haut a droite). Relancer le test de

I'application en cliquant sur et utilisez votre super convertisseur.
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Cours WinDev Numéro 2

Objectifs : Connaitre les objets de base de WinDev avec
manipulation des :

combo-box,
interrupteurs,
tables mémoires,

Pré requis : Cours WinDev Numéro 1.

Pour ce second cours, nous allons créer une fenétre comportant plusieurs objets de
base dont nous allons étudier le comportement.

 Créez un projet nommeé TP2 sans Analyse et une fenétre nommée
« sélecteurs » et « Bonjour » pour Titre.

@ do]w @
7 ’ by . ’ . " X
Insérez un champ sélecteur a l'intérieur de votre fenétre. 'Waéerunsélecteuri

Allez dans sa description (clic droit / Description) dans la zone Nom du champ
inscrivez : Civilité. Idem dans le Libellé du champ.

Dans la zone Options inscrivez :
Mademoiselle
Madame
Monsieur

Rajouter un champ de saisie que vous nommerez choix avec comme libellé « Elément
sélectionné : ».

Votre fenétre doit ressembler a ceci :

- [5(%]

=) Madame
i) Mademoizells
i Monzsieur

Element zélectionns :
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Vous allez faire en sorte que le champ « Elément sélectionné » se renseigne selon la
Civilité. Pour cela, allez dans le Code du champ « civilité » (clic droit) dans la zone
« A chaque modification de Civilité » et saisissez le code suivant :

SELON Civilite
CAS 1:
choix="Madame"
CAS 2:
choix="Mademoiselle"
CAS 3:
choix="Monsieur"

FIN

Comme vous le remarquez, WinDev ne renvoi pas le libellé du choix effectué mais
Iindex (ou position) de I'élément (1, 2 ou 3).

Wolet WinDew 7
A . - 3 ] ="
Testez la fenétre en cliquant sur Go. @M
TP2 - I;I
Les listes deroulantes 5 o2
2= Fandtras |

Mouveau perso-dossier

Créez une nouvelle fenétre que vous nommerez « liste » |

et « Liste déroulante » en Titre. A droite de I'écran, cliquez| e
N ¥ . . | riouvels fenétre
sur le 2°™° onglet Mpms sur le bouton droit = Nouvel ghat
de la souris pour pouvoir choisir Nouvelle fenétre. A =1 Nouvelle requéte
i nouvell dasse
|’inté rieur, pIacez . _;ﬁ_] Mouvele collection de procédures
1_ Maouvelle side
Une combo (Créer une combo) que vous nommerez 5 Liste des éléments du projet
« liste » et qui aura comme libellé « Civilité » (ne pas Afouter des éiéments dans le projet...

saisir de liste de valeurs a afficher).

Un champ de saisie nommé « choix » et ayant P M s e,
« Choix » comme libellé.

Un bouton nommé « remplir » et ayant comme libellé « Remplir la liste Civilité ». La

fenétre ressemblera a ceci :

Civilitg Elément 1 - Remplir la liste Civilité |

Chaix :
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Nous allons programmer le bouton pour qu'il remplisse la combo avec les éléments
souhaités (Madame, Mademoiselle, Monsieur). Puis nous allons définir le
comportement de la combo pour qu’elle affecte le champ « choix ».

Dans la zone « Clic sur remplir » du Code du bouton écrivez le code suivant :

ListeSupprimeTout(liste) // Pour éviter d'ajouter les éléments a
chaque clic sur le bouton

ListeAjoute(liste,"Madame")

ListeAjoute(liste,"Mademoiselle")

ListeAjoute(liste,"Monsieur")

Vérifiez que votre liste soit correctement remplie en cliquant sur le bouton Remplir
puis en l'ouvrant avec la fleche vers le bas :

™ Liste déroulante

Rermpli Ia liste Civiits |

hd adarmne
hd ademoizele
b crzieurn

Choix :

Dans la zone « sélection d'une ligne de... » du Code de la combo Civilité écrivez le
code suivant :

| choix=liste..ValeurAffichée |

Par cette simple ligne vous demandez a la combo de copier la valeur affichée dans le
champ « choix ».

Sauvegardez et testez la fenétre.

% N'oubliez pas d’utiliser I'aide pour approfondir vos connaissances !!

Les tables mémoires :
Le champ table permet de simplifier I'affichage et la saisie d'informations stockées en
mémoire ou provenant d'un fichier de données, d'une vue ou d'une requéte. Une table
est composée de lignes et de colonnes. L'intersection d'une ligne et d'une colonne
définit une cellule. Une table peut étre gérée ligne par ligne, colonne par colonne ou
cellule par cellule.
Les informations affichées dans la table peuvent :

e étre déterminés par programmation : on parle alors de Table Mémoire ;

« provenir d'un fichier de données ou d'une requéte : on parle alors de Table
fichier.

Les tables permettent de sélectionner un ou plusieurs éléments de la table.
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Pour créer un champ de type Table :

1. Sous I'éditeur de fenétres, cliquez sur l'icone D

2. Cliquez dans la fenétre a la position ou le champ doit étre créé. L'assistant de
création d'un champ table se lance automatiquement.

Pour afficher les caractéristiques du champ, sélectionnez I'option « Description » dans
le menu contextuel du champ. Deux types d'informations peuvent étre visualisées :

- les informations concernant la table dans son ensemble (il suffit de
sélectionner le nom de la table) ;

- Jles informations concernant chacune des colonnes de la table (il suffit de
sélectionner le nom d'une des colonnes de la table).

’ A ’ o F TO%
Pour notre exemple, créeez une fenétre nommeée « tablemem » et D En
« Table mémoire » pour Titre, créez un champ de type table et —_—
{Créer une table

positionnez le sur la fenétre.

Indiquez a I'assistant que vous allez remplir la table vous-méme. Cliquez sur
Terminer pour sortir de I’Assistant, sans vous soucier des autres choix qu’il vous
propose. Nous allons modifier manuellement les propriétés de la table.

Pour ce faire, cliquez sur la table avec le bouton droit de la souris pour faire apparaitre
le menu contextuel. Choisissez « Description ».

Nommez la table « matable ».
Créez 3 colonnes en appuyant 2 fois sur le bouton « Nouveau ».

Pour la premiére colonne : Nommez la « Nom », son type restera Texte, dans la zone
« Titre » de I'onglet « Général » incrivez « Le Nom ». Dans la zone « taille de
saisie » inscrivez « 50 ». Ainsi |'utilisateur ne pourra pas inscrire un nom de plus de
50 caracteres.

Pour la deuxieme colonne : Nommez la « Prénom », son type sera Texte, dans la
zone « Titre », inscrivez « Le Prénom » et 20 caractéres de taille de saisie.

Pour la troisieme colonne : Nommez la « Age », son type sera Numérique, dans la
zone « Titre » inscrivez « Age », dans la combo « masque de saisie » trouvez le

masque « 999 » (en haut de liste), cela signifie que seuls des entiers de 3 chiffres

maximum seront acceptés.

Une fois ces manipulations réalisées vous pouvez cliquer sur « Appliquer » et « Ok »
pour valider vos choix.
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Ajouter 4 Boutons :
Le premier se nommera « remplirtable » et aura comme libellé « Remplir » ;
Le second se nommera « supligne » et aura comme libellé « Supprimer » ; Le

troisieme se nommera « videtable » et aura comme libellé « Vider la
table » ;

Le quatrieme se nommera « quitter » et comme libellé « Quitter ».

Voici une représentation de votre fenétre :

ma lable mémoire E|E|PZ|

s Le Hom C&f Le Prénom C&F Age QJE” Remnplir

Supprimer
"ider la table

[Iuiitker

Nous allons étudier les différents codes permettant de remplir la table avec des
informations, supprimer la ligne sélectionnée, vider completement la table et enfin
fermer la fenétre.

Dans la zone « Clic sur remplirtable » du bouton « Remplir », insérez le code
suivant (n’'hésitez pas a employer le copier-coller pour éviter de le retaper) :

TableAjoute(matable,"Jesus"+TAB+"Christ"+TAB+100)
TableAjoute(matable,"Dieu"+TAB+"Emmanuel"+TAB+10)
TableAjoute(matable,"Moutoh"+TAB+"Claver"+TAB+13)
TableAjoute(matable,"Agnéro"+TAB+"Pascalyne"+TAB+22)
TableAjoute(matable,"Moutoh"+TAB+"Chloé"+TAB+1)

« Jésus » correspond au Nom, « Christ» au Prénom et « 100 » a I'age. TAB
indique le changement de colonne.

% Utilisez I'aide pour avoir plus de renseignements sur la fonction Tableajoute
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Dans la zone « clic sur supligne » de « Supprimer », insérez le code suivant :

| TableSupprime(matable) |

Dans la zone « clic sur videtable » de « Vider la table », insérez le code suivant :

| TableSupprimeTout(matable) |

Dans la zone « clic sur quitter » de « Quitter », insérez le code suivant :

| Ferme |

Testez les différents boutons et appuyez sur la loupe (a coté du nom de la colonne)
pour tester son comportement par défaut.

Comme vous pouvez le constater, WinDev est puissant et peu de lignes de codes
suffisent. Il est bien évident que le remplissage de la table peut étre fait a partir de la
lecture d'un fichier.

Pour terminer ce cours, il nous reste a faire une fenétre de départ comportant
3 boutons qui ouvriront les différentes fenétres.

Créez donc une nouvelle fenétre vierge que vous nommerez « depart », son Titre sera
« Bonjour ». Insérez-y 4 boutons : 3 serviront a lancer les fenétres, 1 a quitter
l'application :

a2 Bonjour |Z] |E| E|

Pour indication, le code d'ouverture d'une fenétre est : ouvre, le code de fermeture est
: ferme. Je vous laisse mettre le code correspondant.

TRPZ -
Il ne vous restera qu'a ne pas oublier d’enregistrer cette fenétre _
pour pouvoir la déclarer comme premiere fenétre du projet. "gg":fz
Dans la zone exploratrice des elements du projet, faites un clic
droit sur la fenétre départ et choisissez « Premiére fenétre du = sélectewrs
prOjet », " tablemem
uj Etats
uj Requétes
uj Classes
uj FProcédures
[ Aides

uj Dépendances
uj Composants
uj Assemblages MET

uj Autres
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Cours WinDev Numéro 3

Objectifs : Travailler avec un fichier de données :

Etude du gestionnaire d'analyse,
Manipulation des tables mémoires,
Manipulation de données,

Création d'états,

Pré requis : Cours WinDev Numéro 1 et 2

L'objectif de cette legon est de vous familiariser avec |'utilisation des fichiers, du
gestionnaire d'analyse et de la conception d'états.

Vous allez commencer par créer un nouveau projet nommé TP3. Dans |'assistant, vous
sélectionnerez votre theme préféré, confirmerez le choix de création d'une Analyse
et finirez le processus de I'assistant. Un nouvel assistant de création d'analyse va
apparaitre, cliquez sur Suivant.

Vous pouvez choisir entre un Modele Logique de Données et un Modele Conceptuel de
Données. Cliquez sur Suivant pour choisir le MLD.

Dans la zone Nom de I'analyse appelez la : TP3 et vérifiez qu’elle soit bien associée au
projet en cours, cliquez ensuite sur Suivant.

Nous ne donnerons pas de mots de passe a I'analyse donc cliquez encore sur
Suivant.

Cette nouvelle fenétre vous demande de choisir le type de base de données que vous
voulez "attaquer". C'est ici par exemple que vous pourriez décider d’utiliser une base
de données tierce du type Mysql, Access ou autres. Comme le but de cette lecon est de
travailler avec WinDev nous allons faire en sorte de Créer une nouvelle description
de fichier. Ce choix étant validé nous allons maintenant créer notre structure de
fichier.

En fait nous allons programmer une mini gestion de budget familial. Pour cela on va
utiliser un seul fichier des mouvements dans lequel on inscrira le descriptif des
opérations, la date de I'opération, le montant au débit ou le montant au crédit.

Cela devrait vous faire penser a votre relevé de compte bancaire.

Dans la zone Nom, vous allez indiquer le nom suivant : Mouvement.

Remarquez les champs suivants qui se remplissent automatiquement.

Vérifiez que la case « Le fichier possede un identifiant automatique » soit cochée.

Nous allons ainsi créer un identifiant automatique par WinDev. L'identifiant automatique
est comparable a un compteur, c’est lui qui vous garantit I'unicité de vos tuples.
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Cliquez sur Suivant. La nouvelle fenétre vous demande de confirmer le fait que vous
voulez travailler avec des fichiers de type Hyper file (Format propriétaire WinDev).
Cliquez sur Suivant puis de nouveau sur Suivant. La nouvelle fenétre vous propose
des options RAD (Rapid Application Development). Le RAD est a oublier, c'est WinDev
qui fait tout, vous n‘apprendrez rien a le voir faire, il vaut mieux que ¢a soit vous qui
créez que lui. Donc décochez ces cases et cliquez sur Terminer.

Vous voila maintenant dans le gestionnaire d'analyse, vous vous trouvez plus
exactement dans la fenétre de description des fichiers. C'est ici que nous allons
déterminer la composition de chaque attribut de notre fichier mouvement.

Vous pouvez remarquer que notre identifiant est déja créé « Idmouvement » et vous
voyez la clé jaune a gauche qui symbolise l'identifiant. Nous allons insérer les
rubriques suivantes :

Nom Libellé Type Taille
Date Date de I'opération |Date Sera rempli
automatiquement
Descriptif |Description de Texte 50
l'opération

Dépense |Montant Débit Numérique (Format 999 |Sera rempli
999,99) automatiquement

Recette Montant Crédit Idem Idem

'-J:-:;EIChiEI i Praj alyse X e fichiets t ichage  Chutils itre ¢
e —
g \4| Description des rubriques d'un fichier ¥ 2
Bt yiouvement
‘a E g 4 rubriques 123 octets [ Afficher dane l'ordre physique ] ] Représentation d'une date
! aef Nom | Description | MétaType =1 31 01
f _IDMouvemem _Ident'rfiarrt de Mouvement _:T‘,'pe : ld. automatique > ht || - ﬁ I 4
E_ _Date Date de l'opération _Date :_i ﬂ
E _Desc:ript'rf Descriptif de l'opération <Type : Texte> _j_l o Rubrique
% Dépense Martant Débit <Type : Numérique> = ﬂ Type : Numérique ﬂ Taille :
= - g -
S S - o, ST =%
<]
| | . I Tableau :
ﬁ Dimension 2| Taille
ﬂ Waleur par défaut : (0,00
.

Pour insérer, cliquez sur une ligne vide dans la rubrique choisie. A vous de bien
remplir vos champs, cela ne devrait vous poser aucun probléeme. Une fois la saisie

terminée, cliquez sur OK.

Vous pouvez maintenant Retourner sous I'éditeur de WinDev. Choisissez ensuite
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Aller directement dans I'éditeur WinDev et OK.

el DR ETRET BTN oici une représentation de ce que vous devriez obtenir

=|Z Fichier Edition Projet  Atelier  Insertion
- -a}:v H :_.;f |"I ',.ﬁ:': pé

'-‘? ] P L i A r o r .
i ) O = | Ce drapeau sert a lancer la génération de I'analyse.

i En effet, chaque fois que vous créez ou modifiez une
R [ < e e R, structure de fichier, vous devez l'activer pour
q- synchroniser I'analyse et les champs des fenétres qui
i 29 IDMouvement \ accedent aux données.
i i#4 Date ‘
1 n 1 4 . . 7
|2 Al Descriptif :
- - -
|E 2 Dépensze :
-
|| @2 Recette :
E af’.r'//////////.f///////.’/////////////f//////‘a
&

Maintenant que votre fichier est décrit, il ne vous reste plus qu’a générer I'analyse.

Nous allons maintenant fabriquer les fenétres de notre application. Allez dans le menu
Fichier / Nouveau et cliquez sur Fenétre. Choisissez une fenétre vierge.

Cette fenétre sera la premiére fenétre de notre application. Dans sa description (clic
droit sur la fenétre), vous lui donnerez les caractéristiques suivantes :

Nom logique : départ
Description : Fenétre principale de I'application
Titre : Bienvenue dans votre mini compte bancaire

Appliquez les modifications et cliquez sur Ok.

W WinDev 9 Editeur de fenétres - TP3 - [départ *]
 Fichier Edition Projet Atelier Insertion Fenétres Champ Code Affichage Outils

Je e b B3 um &4 DD Y e o258 6§
SEEa~md o EIEEEEE D B0
. %

™ Bienvenue dans votre mini compte bancaire l m
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Nous allons insérer dans cette fenétre une table mémoire qui sera le conteneur du
fichier. Choisissez un champ table dans la barre d’outils et positionnez le sur votre
fenétre. Dites a l'assistant que vous remplirez la table vous-méme, cliquez sur
Suivant.

Choisissez Type de « Table en affichage » puis Terminer. La table est définie par
défaut, allez dans la Description (clic droit sur la table).

Le nom de la table : Tmouv

Respectez les mémes
conventions de nommage

que celles indiquées car tout
— le reste du projet s’appuiera
sur ces noms la !

Nom de la colonne 1 : tdate
Type de la colonne 1 : Date
Titre de la colonne 1 : Date

Nom de la colonne 2 : tdescription

Type de la colonne 2 : Texte

Titre de la colonne 2 : Description de I'opération
Taille de saisie : 50

Nom de la colonne 3 : tdébit
Type de la colonne 3 : Numérique
Titre de la colonne 3 : Dépense

Nom de la colonne 4 : tcrédit
Type de la colonne 4 : Numérique
Titre de la colonne 4 : Recette

Nom de la colonne 5 : clé
Type de la colonne 5 : Numérique
Masque de saisie : 999 999 999.

Dans l'onglet IHM de cette 5°™ colonne, décochez Visible, nous mettrons dans ce champ
I'identifiant de la ligne. Il n‘est pas nécessaire de le montrer a l'utilisateur, c’est pour ¢ca que
je vous conseille de le mettre invisible.

Descnpiion d'un champ table ¥ 9

Momtable : | Tmouv * wd Nouveau | Inserer | Supprimer |
2/5 | 3/5 | 4/5 | 5/5 i
Nom : tdescription tdéhit terédit o]
Type : Texte j MNumeérique j Texte j Numérique j
g 13
- T Etat initial : ode ellipse $ronguer
0 TR [] Visible ) Soris eles
i¥) En saisie / actf ) Enfir
@ [HM ) Afichage seulemert | |%_) Chemin de fichiar
i) Grigé
&P et
..;- Ligison Clic droit <Aucun j
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Une fois tous les champs renseignés, cliquez sur Appliquer puis OK

Voici ce qu'il vous reste a concevoir pour terminer notre projet :

- [olx)|
f
|

& Date % Description de I'opération C%,I% Dépensze Qal% Recette Qaﬁ|

Nom : ajout

| Nom : supprime

rimprime

Solde : 333 933,99

N

Nom du champ : Solde
Type : Numérique

Qé Il me semble que ca fait longtemps que vous n‘avez pas
sauvegardé votre projet ! ce n’est pas tres prudent.. N'oubliez pas de
déterminer cette fenétre comme la premiéere fenétre du projet

Maintenant que le décor est planté, nous pouvons commencer la programmation.

La premier chose a faire est de dire a WinDev de nous créer le fichier Mouvement s’il
n‘existe pas, pour cela allez dans le menu Projet / Code du projet et dans la zone
Initialisation de TP3 inscrivez le code suivant :

HCréationSilnexistant(Mouvement)

Remarque : Cette ligne indique a WinDev de commencer a chercher si le
fichier Mouvement existe, s'il ne le trouve pas il le congoit. Le code placé
dans cette zone est exécuté avant le chargement de la premiére fenétre.

Le code du bouton Quitter est trés facile : Dans clic sur Quitter inscrivez :

Ferme

Voyons maintenant la décomposition possible des événements. Il faut qu‘au
Chargement de la fenétre la table se remplisse avec les enregistrements contenus

dans le fichier situé sur le disque dur. Pour cela nous allons parcourir I'ensemble des
lignes du fichier « Mouvement.fic » et les placer les unes aprés les autres dans la table
mémoire. C'est ce que nous allons faire maintenant.

Page 24 sur 59



Tavaux Dirigés Windev9 Jean Claver MOUTOH

Allez dans le code de la fenétre dans la zone « Initialisation de départ » et saisissez

le code suivant :

HLitPremier(Mouvement,IDMouvement)
TANTQUE PAS HEnDehors
TableAjoute(Tmouv,Mouvement.Date+ TAB+Mouvement.Descriptif+ TAB+Mouve
ment.Dépense+TAB+Mouvement.Recette+ TAB+Mouvement.IDMouvement)
HLitSuivant(Mouvement)
FIN

Explication du code :

HLitPremier(Mouvement,IDMouvement) // Cette ligne ordonne a WinDev d’ouvrir le
fichier Mouvement et de lire la premiere ligne en placant les champs correspondants
en mémoire.

TANTQUE PAS HenDehors // Ici on commence une boucle qui sera vraie tant que l'on
reste dans le fichier. Le mot clé Hendehors renvoie Vrai si on est hors du fichier. Donc

PAS HenDehors est vrai tant que la fin du fichier n’est pas atteinte. C’est tout simple
en fait, non ?

La séquence tableajoute est connue, elle permet de positionner du texte - ici les
rubriqgues du fichier - a l'intérieur d’un fichier.

Hlitsuivant(Mouvement) // Fait descendre le pointeur du fichier d’une ligne vers

Le bouton Ajouter va ouvrir une fenétre de saisie qui nous permettra de rentrer les
informations. Donc le code sera dans Clic sur ajout :

| Ouvre(saisie)

| |
Il est normal que WinDev vous renvoie un il hiadicacd '

Que t'estil pazsé

message d'erreur si nous essayons d’exécuter le Erous 5 o g 1 B atament Cic s sk
pI’O]et car |a fenétre SaISIe n'eXISte pas, CréonS' Ce code conlient encore des eneurs de compilation et ne pewt pas &re exécuté.
la de suite.

Infarmations techniques

Fichier / Nouveau / Fenétre

Diétails

X X n - Recompiez ke code
Dans la description de la fenétre :
Nom logique : saisie
Description : Fenétre de saisie
Titre : Saisissez votre opération Copier Déboguer

A

Faites glisser les champs Date, Descriptif, Dépense, Recette sur la fenétre saisie.
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Walet WinDew F X

. P I % a2 (=3
Cliquez sur un champ en tenant le bouton TF3 -3 =N
gauche de la souris enfon,cg, faite glisser et =12 Analyse
déposez sur la fenétre. N’'hésitez pas a -

A ) =l Mouvement
changer la mise en forme du champ. Le fait
} IOMouwement

de faire glisser le champ vous garanti que

WinDev peut faire I'association entre le champ & Date o

sur la fenétre et la rubrique du fichier. =] Descriptii
rg—l Dépense
rg—l Fecette

Cet onglet vous permet de
sélectionner les fichiers
constituant votre analyse. Je
vous laisse chercher a quoi
correspondent les autres.

Votre fenétre devrait correspondre a celle-ci :

=

aisie de votre operation

Date de l'opération Descriptif de l'opération

; | Montant Debit 0.00 Ou Montant crédit

Lig & : Mouvement,Recette

+s demarrer

Pour étre s(r que chaque champ est bien lié a une rubrique du
fichier, cliquez sur I'un d’entre eux et vérifiez dans la barre de
message en bas a gauche que le message « Lié a : Mouvement.XXXXXX » soit
présent.

Cette fenétre ne comporte que 2 boutons, le bouton Annuler nous servira juste a
fermer la fenétre. Vous connaissez la séquence de code le permettant, ce n‘est donc
plus la peine que je vous indique la marche a suivre. En cas de probléme je vous
rappelle que l'aide de WinDev est accessible par la touche F1.

Consacrons-nous au bouton Valider, la validation consiste a placer les rubriques de la
fenétre dans le fichier et a valider I'ajout. Pour placer les rubriques de la fenétre dans
le fichier, I'ordre est le suivant :

| EcranVersFichier(saisie) // saisie étant le nom de la fenétre
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La validation d'ajout est commandée par I'ordre suivant :

HAjoute(Mouvement) // Mouvement étant le fichier dans lequel on ajoute

Il nous reste plus qu‘a ajouter un ordre de fermeture de la fenétre.

Voici le code intégral du bouton Valider :

EcranVersFichier(saisie)
HAjoute(Mouvement)
Ferme

Vous pouvez faire en sorte de programmer le contrdle pour qu'il vérifie que I'on n'a
qu’un débit ou qu’un crédit, ou alors que I'un des champs n’est pas vide. Le code a
placer juste avant celui que I'on voit ci-dessus pourrait ressembler a ceci :

SI Date="" OU Descriptif="" 0U (Dépense=0 ET Recette=0) ALORS
Info("L'un des champs n'a pas été rempli I")
Ferme
FIN
SI Dépense <>0 ET Recette <>0 ALORS
Info("Vous ne pouvez saisir qu'un montant au Débit ou alors au Crédit !")
Ferme

FIN

Testez votre fenétre avec le bouton &b ou en cliquant a droite de I'écran sur la
Fenétre avec le bouton droit pour choisir Tester. Insérez des valeurs dans les champs
et validez.

Pour voir si votre nouvelle ligne est présente dans le fichier, allez dans le menu Outils
/ WDMAP et choisissez Mouvement comme Nom du fichier.

=
. . L . . (5]
Maintenant que vos lignes s‘inserent, lancez le projet en cliquant sur GO .

Cliquez sur le bouton Ajouter, saisissez et validez un nouvel enregistrement. Vous
pouvez constater que la table mémoire ne réagit pas correctement : en effet
I'insertion n'a pas été détectée et donc la table mémoire n’est pas synchronisée avec
le fichier. Nous allons essayer de remédier a ce probleme. En fait, il faudrait que
lorsque la fenétre saisie se ferme, la fenétre départ recharge la table mémoire.

Placez-vous dans le code de la fenétre départ, vous devez trouver une zone nommeée

« prise de focus de départ ». La prise de focus est le fait de remettre active une
fenétre inactive, en cliquant sur la barre de titre par exemple.
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Voici le code a insérer dans cette zone :

TableSupprimeTout(Tmouv) // Efface la table mémoire pour éviter d'insérer les

enregistrements a la suite des précédents

HLitPremier(Mouvement,IDMouvement)

TANTQUE PAS HEnDehors
TableAjoute(Tmouv,Mouvement.Date+TAB+Mouvement.Descriptif+ TAB+Mouve

ment.Dépense+TAB+Mouvement.Recette+ TAB+Mouvement.IDMouvement)
HLitSuivant(Mouvement)

FIN

Testez cette modification, comme vous le voyez, les comportements sont maintenant
cohérents.

Intéressons-nous au bouton Supprimer.

Dans la table, nous avons une rubrique qui est l'identifiant de la ligne.

Pour supprimer cette ligne dans le fichier nous allons donc rechercher cet identifiant dans
le fichier et supprimer la ligne correspondante.

Voici la séquence de code nécessaire :

HLitRecherche(Mouvement,IDMouvement,clé)
SI HTrouve ALORS

HSupprime(Mouvement)

Info("La suppression est effective")
SINON

Info("Grave probléeme de l'application")

FIN

Explications :

La premiére ligne fait rechercher dans le fichier Mouvement et sur I'identifiant la
valeur du champ clé pointée dans notre table mémoire. Ce n’est pas parce que la
rubrique clé est invisible que nous ne pouvons pas en connaitre la valeur.

Sion trouve la ligne ayant le méme identifiant que clé alors on la supprime et on
affiche un message indiquant la bonne marche des opérations. Sinon dans un cas fort
improbable oU il ne trouve pas I'enregistrement on inscrit un message d’erreur.

Je vous laisse le soin de tester cette nouvelle fonctionnalité de votre programme.
Comme vous venez de le remarquer, la mise a jour de la table mémoire ne s’est pas
Faite. La valeur a été supprimée mais la table ne le sait pas. Nous allons remédier a ce
probleme.

Le code de réaffichage de la table mémoire existe déja (ex : dans la zone de prise de
focus de la fenétre départ) nous allons donc ré-exécuter un traitement existant.
Sous la ligne « Info("La suppression est effective") » inscrivez la commande suivante :

| ExécuteTraitement(depart,trtPriseFocus) |
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T .

Cette commande fait rejouer un traitement existant.

Testez et vérifiez la cohérence de votre projet.

Maintenant nous avons a calculer le solde (Débit - Crédit), pour ce faire nous
allons créer une procédure qui scannera le fichier et fera les calculs pour nous.

_,_i' TF3 ~I-MLL 2) Cliquez sur Nouvelle procédure et
nommez la calcsolde

Kouglok _———

Al a0 & 1) Choisissez Procédures locales dans la

zone de sélection du bas d’écran

“*a [Ereur de compilation

Procedures globales _——
ﬁ Procédures locales

Clazzes
o

Débogueur

Code

Remarques : Les procédures locales ne sont vues que par les objets de la
fenétre, les procédures globales sont actives pour tous les éléments du projet

Maintenant, vérifiez bien que vous vous trouvez dans la zone code de la procédure
calcsolde.

Le code doit parcourir le fichier Mouvement, affecter le contenu de débit dans une
variable, le contenu de crédit dans une autre et cela jusqu'a la fin du fichier et
ensuite affecter la différence entre le débit et le crédit au champ solde.

Voici le code de la procédure :

PROCEDURE calcsolde()

sdebit,scredit sont des réels=0 // on affecte la valeur 0 aux deux variables

HLitPremier(Mouvement,IDMouvement)
TANTQUE PAS H.endehors
Sdebit+ =Mouvement.Dépense // += signifie
Sdebit=Sdebit+Mouvement.Dépense
Scredit+ =Mouvement.Recette
HLitSuivant(Mouvement,IDMouvement)
FIN

solde=sdebit-scredit

Le code est suffisamment simple pour ne pas avoir a I'expliquer. La question qui se
pose est ou lancer calcsolde. Comprenez qu'il nous faut activer cette procédure aux
mémes endroits oU I'on a activé le rafraichissement de la table mémoire.
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Je vous laisse modifier les zones de code en conséquence (dans le code de la fenétre
départ). N'oubliez pas de tester la cohérence de votre projet.

Il ne nous reste plus qu’a fabriquer I'état de sortie. Choisissez Fichier / Nouveau /
Etat. Choisissez un état de type Tableau. En cliquant sur Suivant WinDev vous
demande la source de donnée, il vous faut préciser que ce sont des enregistrements
provenant d’un fichier Hyper file. Sélectionnez le fichier Mouvement, la clé de
parcours est un identifiant qui sert pour donner I'ordre de tri. Continuez a appuyer sur
Suivant, je vous laisse découvrir les questions posées et a vous de prendre les
bonnes décisions. Vous savez lire, donc vous prendrez les bonnes décisions ! Je vous
demande juste d'appeler I'état Etatmouv.

Remarques : Les détails du choix du style, de la mise en forme sont a votre
discrétion, faites comme bon vous semble. N'oubliez pas que le client n‘a pas les
mémes golts graphiques que vous, donc faites sobre. Eviter les styles
« Noir sur fond Noir » « Rose sur fond Vert » et autres singularités
visuelles qui feront penser a l'utilisateur qu'il devient déficient visuel.

Une fois votre état fini et enregistré, entrez dans la zone code du bouton Imprime :

iApercu(i100) // On enverra I'état a I’écran avec un zoom de 100 %
iImprimeEtat(Etatmouv) // Génération de I'état et utilisation des paramétres définis
par iApercu

Remarques : Les Commandes WinDev sont classées. Celles qui commencent
par H sont des commandes d'acces aux fichiers, celles qui commencent par i
sont des commandes de pilotage d'état.

N‘oubliez pas de refaire ce TP plusieurs fois, le but étant de se passer du
Guide papier et d’apprécier la facilité avec laquelle on peut travailler avec
WinDev.
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Cours WinDev Numéro 4

Objectifs : Travailler avec plusieurs fichiers de données

Création d'un MCD,

Gestion des champs indexés,
Manipulation de données,
Liaison des données,

Pré requis : Cours WinDev Numéro 1, 2 et 3

L'objectif de ce cours est de vous familiariser avec l'utilisation des fichiers liés.

Nous allons créer une mini GPAO (Gestion de Production Assistée par Ordinateur). Vous
travaillez pour un assembleur informatique, son processus de production est le suivant :
Il regoit les différentes piéces détachées (disque dur, mémoires, cartes

meres...) et assemble ces différentes pieces pour en faire un modéle fini. Comme vous
pouvez le percevoir, le modéle conceptuel travaillera avec 2 entités (Ensemble fini et
composants). Voici une représentation du MCD :

Ensemble Composant
RefEns RefComp
DésignationE 0,n Intégre in DésignationC
PrixVHT PrixAHT

Qté

Remarque : Je n'ai pas besoin de vous rappeler que les propriétés
soulignées et en gras désignent les identifiants de I'entité, donc je ne le fais
pas.

Vous allez commencer par créer un nouveau projet nommé TP4. Dans I'Assistant,
vous sélectionnerez votre theme préféré, confirmerez le choix de création d’analyse et
finirez le processus de I'assistant. Un nouvel assistant de Création d’analyse va
apparaitre. Vous pouvez ensuite valider les différentes fenétres de I’Assistant jusqu’a
arriver a I'Assistant de Création de fichier.

Restez sur Créer une nouvelle description de fichier, donnez Ensemble comme
- Nom et Ordinateurs assemblés

bt » © | comme Libellé. Pensez a «
indiquez e nom du ichier décocher » Le fichier possede un
Nom :  |[Ensemble identifiant automatique puisque
_ _ nous avons Refens qui sera notre
Libell& Ordinateurs Assemblés - . gon
identifiant.

Un enregistrement représente . Un ensemble

Gardez Hyper File Réseau ou
Monoposte comme Type de base

.l‘-.l 1_.‘4 | ‘\ '! . \T

Pa
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de données et ne laissez coché que l'option une fenétre en mode table dans la
derniere partie de l'assistant.

Maintenant la fenétre suivante apparait c’est elle qui va vous permettre de saisir toutes
les propriétés de votre entité. Remplissez-la pour qu’elle ressemble a ceci :

—
@ Q
9 octets [ Afficher danz lordre physique
[iesctipﬁon Io.l.él.aType .'E
Ed
Pﬁ! Rubrique
= Type ﬂ Taille: : 0
Formitpe [ j i
[~ Tableau
‘ Dimersian 2 Taille rgele
& | Yaleur par defaul E|
]
/]
7 ¥
@ Clé @ RADAHM  ENotes gAvancé =
de lindex et-de |3 recherche pour clé texte
Infos RADAHM
Type de champ
j Editer les infos BAD

[J‘." 0

HF

Données personnalisées

f

: ble F= i
- ks v
:DésignationE _Désignation de 'enzemble _<Type : Teutes j 2
PrvHT Prix deVerie Hors Taves <Type : Monétsire> E i Yo,
— Type Texte _j Taille : 15
Sous type: :.E.haTﬁe j

‘Waleur par défaut :

[« [ [

A

@CE @ RADAHM  EMotes (@ dvance

Faramétres de lindex et de la recherche pour
[] Sensible &la casse
[ Sensible & laccentuation

) Monclé
* Clé unique
) Clé avec doublans

Pour RefEns, il faut étre en

Clé unique et Texte taille

15, DésignationE est en x| Editer les infos RAD
- Texte taille 80 et PrixVHT

Sens de parcours L1 Valour NULL par defaut LESt en Monétaire Windev.
) Ascendant
) Descendant

[] Sensible aux espaces, ponctuation et car.

Une fois remplies, cliquez sur Ok et retournez sous I'éditeur de Windev. Enregistrez.
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Attention un écran va vous demander si vous voulez créer une fenétre ou allez sous
I'éditeur, cliquez sur Allez directement dans I'éditeur de Windev pour rester dans
['analyse.

Si vous regardez bien votre éditeur d'analyse en haut vous devez découvrir une barre
d’outils comme celle-ci :

e e e N il
=¥ HREHRQ@ P9
Voyez les utilisations des différentes icones en passant le curseur de la souris dessus.

Comme vous étes dégourdis et intelligents je vous laisse finir de concevoir le modele !

Voila a quoi vous devez arriver :

Ensemble

Composant

#Ab RefEns A RefComp

4T = Ab RefComp
Al DasignationE A RefEns MAb Designation
&3 Prisv/HT 23 ta 53 PrizAHT

Vous venez donc de créer le Modéle Logique de Données (MLD). Enregistrez.

Attention : N'oubliez pas que ce n’est pas parce que I'analyse est créée que les
fichiers sont physiquement créés sur votre disque dur... Allez dans le code du projet
« Projet / Code du projet » et inscrivez la séquence suivante dans la zone

« Initialisation de TP4 » :

HCréationSilnexistant(Composant)

HCréationSilnexistant(Ensemble)

HCréationSilnexistant(Integre)

HGerelntégrité("*", "*", hCardinalité+hEnModification+hEnSuppression, Faux)

La derniere ligne indique a WinDev de ne pas se soucier de gérer l'intégrité
référentielle, nous le ferons nous-méme.

Maintenant que I'analyse est créée, nous allons commencer a construire notre
application. Choisissez Fichier / Nouveau / Fenétre.

Créez une fenétre nommée Menu qui sera la premiére fenétre du projet. Faites en
sorte qu'elle ait les caractéristiques suivantes :

Onglet Général :

Nom logique : Menu

Description : Premiére fenétre du projet
Titre : Bienvenue dans la Mini Gp

Onglet IHM :
Taille : Taille 640*480

Onglet Détail :
Type de fenétre : Mére Mdi
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Remarque : Une fenétre mére MDI est obligatoirement la premiére fenétre
d'un projet WinDev. Cette fenétre permet d'afficher toutes les fenétres de
I'application.

Une fenétre mére MDI a les caractéristiques suivantes (non modifiables) :
bords modifiables, bouton d'iconisation, d'agrandissement, menu systeme,
barre de titre, barre d'icones, possibilité d'avoir un menu déroulant et des
barres outils.

Dans une fenétre mere MDI, seuls les champs situés dans la zone "barre
d'icones" peuvent étre en saisie. En dehors de cette zone, aucun champ ne
peut étre en saisie, aucun clic souris n'est actif.

Nous allons placer une barre d’outils dans cette fenétre départ, pour cela cliquez sur

s 3 - 5 i o»
I'objet Créer une barre d’outils &= (] JDQ #le i et placez le
dans le bord supérieur gauche de la fenétre. Faites un clic droit sur ce nouvel objet
et allez dans Description. Nous allons placer 5 boutons dans cette barre d’outils (un
pour saisir les nouveaux composant, un pour créer des ensembles, un pour imprimer
la liste des composants, un pour imprimer I'ensemble et ses composants, le dernier
pour quitter I'application).

Vous allez donc cliquer sur le bouton Créer puis choisissez Bouton. Le résultat
obtenu devrait ressembler a ceci :

Champsz :

555 Barre
E8 Bouton? #
E8 Bouton2 ®
L8 Bouton3 ®
E8 Boutond *
E8 Boutons *

Cliquez sur Boutonl, puis sur le bouton Editer, dans cette fenétre Description d'un
bouton saisissez nc dans la zone Nom, supprimez le libellé par défaut, cliquez sur
Catalogue... pour la zone Image.

Le catalogue apparait, sur la gauche choisissez seulement 16*16 (nous n‘aurons que des

petites images), dans la zone Recherche frappez « nouveau » puis appuyez sur
le bouton Rechercher.

Prenez le 4°™ bouton de la 4°™ ligne puis validez. Dans l'onglet Aide de la fenétre
description, dans la zone Bulle d’aide inscrivez Saisie d’'un nouveau composant

Page 34 sur 59



Tavaux Dirigés Windev9 Jean Claver MOUTOH

Pour les boutons suivants, faites de méme en suivant les instructions suivantes :

Boutons Nom Bulle d'aide
Bouton2 Créer Créer des ensembles
Bouton3 ImprimeC Imprimer les composants
Bouton4 ImprimeE Imprimer les ensembles
Bouton5 Fermer Quitter I'application

Vous choisirez les icones les plus en phase avec le but du bouton.

Remarque : Si vous avez des difficultés pour placer les boutons
(chevauchement par exemple), allez dans leur onglet Détail et affectez leurs les
dimensions suivantes : largeur 32, hauteur 24.

Voici un exemple de ce que devrait étre la barre d'outils :

= Bienvenue dans la Mini Gp

Bjz|&|e x|

Nous allons créer les 4 fenétres filles nécessaires pour faire fonctionner notre application
(fenétre filles car elles doivent s’exécuter a l'intérieur de la fenétre mere. Pour le bouton
Quitter, je vous laisse mettre le code

Correspondant, vous n'avez plus besoin de mon aide, sinon retour aux TP précédents.

Pour la premiere fenétre associée au bouton E, respectez les consignes ci dessous :

Onglet Général de la description &

Nom logique : Gcompo Le code d'ouverture de la fenétre
Description : Gestion des composants fille sera :
Titre : Gestion des composants OuvreFille(Gcompo)

Onglet IHM

Largeur : 500

Hauteur : 350

Position : Relatif a la mére

Onglet Détail

Type de fenétre : Fille Mdi
Voici a quoi elle devrait ressembler :
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T .

Creez 2
boutons :
BAjout et
BSup

es 3 champs sont liés avec les champs du fichier Composant

(faites-les glisser depuis l'onglet == | a droite de I’écran). Si
certains ont des difficultés : retour au TP3. Faites en sorte que
RefComp ait un masque de saisie TOUT EN MAJUSCULES.

ms Gestion des composants

Référence du compozant Ajouter

['&zignation du compogant
Priw di&chat Hors T axes 0,00
# RefComp Q,F Désignation Cq: Prix d'Ac:halQaEIl

Nom de Ta table mémoire : Tablel
RefComp : type texte longueur 15
Désignation : type texte longueur 80
PrixAchat : type numérique (Titre : Prix d’Achat)

Choisir dans l'assistant Je veux remplir moi-méme la table

Mettez la table en Affichage seulement (sinon la saisie ne serait pas validée)
voir TP3

Maintenant analysons le comportement que devra avoir cette fenétre a I'ouverture :
Elle devra parcourir le fichier Composant et afficher les tuples dans la table mémoire s'il
y en a.

Le bouton Ajouter devra :

Inscrire la valeur des 3 champs dans le fichier correspondant en interceptant une
erreur de doublonnage si l'utilisateur saisi 2 fois une référence existante,

Il devra aussi mettre a blanc les 3 champs pour préparer une nouvelle saisie,
Réafficher la table mémoire (supprimer le contenu existant et re-écrire avec le
contenu du fichier),

Et enfin avertir I'utilisateur que tout s’est bien passé.

Le bouton Supprimer devra :

Supprimer physiquement la ligne pointée dans la table mémoire
Réafficher la table mémoire
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Voici les différents codes (Ils ont déja été étudiés a la lecon 3) : Nous allons créer une
procédure locale affichetable qui aura pour réle de réafficherla table mémoire

(supprimer le contenu existant et re-écrire avec le contenu du fichier) :

TableSupprimeTout(Tablel)
HLitPremier(Composant,RefComp)
TANTQUE H.trouve ET PAS H.EnDehors
TableAjoute(Tablel,Composant.RefComp+TAB+Composant.DésignationC+TAB+
Composant.PrixAHT)
HLitSuivant(Composant,RefComp)

FIN

Cette séquence devrait vous étre familiere donc je ne vous la commente pas, sinon
retour au cours 3.

Rappel pour faire une procédure locale cliquez sur « Procédures locales » en bas de
I'écran :

FAR A 2 g Iifi___'.
L Al Clic droit dans cette zone et Code pour
“%= Erreur de compilation *1, affichetable activer le processus de création de la

| Procédures globales procédure.

:Procédures locales
Claszes

D éboguewr

Code

Initialisation de Gcompo (la fenétre) :

// Appel de la procédure affichetable
affichetable()

Maintenant on est slir que dés que cette fenétre s’ouvrira, la table mémoire sera en
phase avec le contenu du fichier.

Remarque : |a table mémoire vous apportera plus de souplesse et une gestion
- plus fine des enregistrements et des lignes dans certains cas.

Voici le code du bouton BAjout :

EcranVersFichier() // Transfére les valeurs contenues dans les champs de la fenétre
// dans la zone de structure du fichier

HAjoute(Composant) // Passe la structure physiquement dans le fichier

RAZ(Vrai)// Efface les valeurs contenues dans les champs liés pour saisir un nouveau
composant

affichetable()
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Voici le code du bouton BSup :

LitRecherche(Composant,RefComp,RefComp) // Recherche dans la table Composant,
/ sur la rubrique RefComp, la valeur contenue dans RefComp de Tablel

51 HTrouve ALORS // Si la valeur est trouvée alors
HSupprime(Composant) // On supprime physiquement la
ligne dans le fichier Composant
Info("Suppression réussie") // On informe |'utilisateur de la

réussite de la suppression
affichetable()

5INON // Sinon, on n’a pas trouvé ?!!
Info("Il y a un boulon dans le potage") //

FIN

Enregistrez la fenétre et testez votre projet sans oublier de définir qu’elle est la 1°©

fenétre du projet (Menu), normalement les comportements doivent étre cohérents. Dans le
cas contraire, reprenez le support et vérifiez que vous n‘avez pas oublié quelques
instructions.

Nous allons maintenant faire la fenétre la plus intéressante au niveau intellectuel, celle
qui gere I'assemblage d’un ordinateur.

Créez une nouvelle fenétre (Fichier / Nouveau / Fenétre). Prenez une fenétre vierge et
enregistrez la sous Gensemble.

N'oubliez pas d’en faire une fenétre fille (cf. : étapes identiques a la fenétre Gcompo)
et de mettre le code d'ouverture de cette fenétre dans le deuxiéme bouton de la barre
d’outils de la fenétre départ.

Voici la fenétre telle quelle devrait étre :

s Gestion des ensembles

Référence de l'enzemble 1| Friw de Yente HB 0,00

Dézignation de I'Drdinateué

4 14d 44 rq »i|
*  RefComp q,f D é&zignation Qaf Prix de Ventdckr ﬂté'@aﬁ{E

8 10 =

.

] i s
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Objet N° Nom Radle

1 RefEns Lié a Ensemble.RefEns (TOUT EN MAJUSCULES)

2 PrixVHT Lié a Ensemble.PrixVHT

3 Désignation Lié a Ensemble.Désignation

4 BPremier Bouton nous positionnant sur le premier enregistrement du

fichier Ensemble

5 BPrecedent  Bouton nous positionnant sur I'enregistrement précédent

6 BSuivant Bouton nous positionnant sur I'enregistrement suivant

7 BDernier Bouton nous positionnant sur le dernier enregistrement du
fichier Ensemble

8 Tablel Table mémoire contenant des rubriques similaires a la
structure de Composant

9 BAjout Bouton nous permettant d'ajouter un composant a
I'ensemble

10 BSupprime Bouton nous permettant de supprimer un composant a
I'ensemble

11 BNouveau Bouton nous permettant de créer un nouvel ensemble

12 BValide Bouton nous permettant de valider un ensemble

13 BSupp Bouton nous permettant de supprimer un ensemble

Analyse des éléments de la fenétre Gensemble.

A l'ouverture de la fenétre dans le code d'initialisation, nous devrons nous positionner sur
le premier ensemble (s'il existe) et rechercher tous ces composants constitutifs.

Voici comment faire :

Il nous faut lire la référence de I'ensemble (RefEns), parcourir le fichier de liaison
(Integre) sur la clé RefEns, tant que I'on trouve Ensemble.RefEns=Intégre.RefEns il
nous faut chercher dans la table composant la clé de liaison (Integre.RefComp =
Composant.RefComp) et récupérer Integre.Qté. Alors relisez en ayant l'analyse en téte.

Nous allons créer une fonction (en fait une procédure, WinDev ne faisant pas de
différence entre fonction et procédure) qui, prenant en parameétre le code RefEns,
nous rempli la table. Facile et efficace.

PROCEDURE remplir (code)
TableSupprimeTout(Tablel)
FichierVersEcran(Gensemble) // on affecte aux champs de la fenétre les données liées
HLitRecherche(Intégre,RefEns,code) // On fait rechercher dans le fichier Intégre une
valeur de RefEns égale a code
TANTQUE HTrouve ET PAS HEnDehors
HLitRecherche(Composant,RefComp,Integre.RefComp) // A vous de trouver
TableAjoute(Tablel,Composant.RefComp+TAB+Composant.DésignationC+TAB+
Composant.PrixAHT+TAB+Integre.Qté)
HLitSuivant(Intégre,RefEns)
FIN
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En fait, comme vous pouvez le voir, nous venons de « jongler » avec 3 fichiers sans
trop de difficultés. Regardons le code d'initialisation de la fenétre :

HLitPremier(Ensemble,RefEns)
SI HNbEnr(Ensemble)>0 ALORS // si le fichier Ensemble contient au moins un
enregistrement
remplir(Ensemble.RefEns)
SINON
Info("Le fichier est vide")

FIN

Voyons le code nécessaire aux boutons 4, 5, 6 et 7 (pour les icones, faites un tour du
coté des fleches en 16x16). Je vous donne le code du bouton 4, vous étes
Suffisamment aguerri pour pouvoir créer le code des boutons 5, 6 et 7.

(Si vous ne savez pas... retour, au TP 3).

Nous allons traiter le bouton 9. Ce bouton doit nous permettre de sélectionner dans le
fichier Composant le composant que nous voulons insérer dans la table mémoire.
Nous allons voir si WinDev peut nous générer la fenétre qui va bien. Allez sur Fichier /
Nouveau / Fenétre. Cherchez une fenétre nommeée Vision plus et validez.

Dans |'Assistant qui arrive, décochez Avec code de rafraichissement

automatique, puis cliquez sur Suivant 2 fois, ensuite cliquez sur Composant,

cliquez encore sur Suivant, vérifiez que tous les champs soient cochés, cliquez encore
sur Suivant 2 fois. Prenez une taille 640*480. Puis saisissez selection comme Nom.
Enfin cliquez sur Terminer.

Vous avez maintenant une fenétre fonctionnelle dans laquelle on peut supprimer le bouton
Nouveau (on peut utiliser la création de composants avec notre 1* bouton du menu).
Réduisez-la pour quelle soit plus petite. Voici a quoi elle pourrait ressembler :

R

[ B

= ol=]| %

| Identifiant de Composant | Désignation du comosant Prix d'achat hors T |
o]

L .
§ Table e
44 <6, 6> <554x249> >

g Ancrage: Largeur et hauteur

g |J' T OK‘ |® fnnuler|
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_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Regardons comment nous pourrions modifier le code pour qu’il nous soit utile. Allez
dans le code du bouton OK. Vous pouvez voir que la fenétre retourne vrai si on clique sur
OK, faux sur Annuler. Qui dit bandeau déplacé dit structure mémoire du fichier contenant
les valeurs recherchées ! Donc, nous n‘aurons qu'a lancer la fenétre et tester si elle
retourne vrai.

Fermez la et retournez sur Gensemble dans le code du bouton BAjout. Saisissez la
séquence de code suivante :

resultat est un booléen=Faux

resultat=0uvre(selection)

SI resultat=Vrai ALORS // la fenétre nous a renvoyé vrai, donc le bandeau a été

déplacé
TableAjouteLigne(Tablel,Composant.RefComp,Composant.DésignationC,Compo

sant.PrixAHT)

FIN

Méditez sur la différence entre tableajoute et tableajouteligne(l‘aide, touche F1).

Sauvegardez et exécutez la fenétre, normalement le clic sur le bouton BAjout lance
bien la fenétre selection qui nous retourne vrai ou faux selon le bouton cliqué.

Pour saisir la Qté, cliquez dans la colonne pour saisir le nombre souhaité. N'oubliez
pas de vérifier que la Table est En saisie et d'avoir seule la rubrique Qté En saisie /
actif, les autres restant en mode Affichage seulement.

Pour le bouton 10 (BSupprime), la séquence de code a déja été étudiée lors du TP3.
Pour le bouton Nouveau (BNouveau), il vous faut programmer un traitement qui

efface les champs 1, 2, 3 et la table mémoire, vous savez faire.

Le bouton Supprime (BSupp) va nous obliger a scanner 2 tables et supprimer les
références « Ensemble » recherchées. Il faut donc prendre la valeur du champ 1
(RefEns), parcourir la table Integre sur le champ RefEns et supprimer tous ceux égaux au
champ RefEns. Et ensuite le supprimer dans la table Ensemble.

Voici une séquence de code qui devrait étre efficace :

SI OuiNon("Voulez vous vraiment supprimer cet enregistrement ?")=0ui ALORS
HLitRecherche(Intégre,RefEns,RefEns)
TANTQUE HTrouve ET PAS HEnDehors

HSupprime(Integre)
HLitSuivant(Intégre)
FIN
HLitRecherche(Ensemble,RefEns,RefEns)
SI HTrouve ALORS
HSupprime(Ensemble)
Info("La suppression est réussie")
HLitPremier(Ensemble,RefEns)
FIN

FIN
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La séquence du bouton Valider va étre un peu plus rude. En fait, lorsqu’un nouvel
ensemble est créé ou modifié par I'adjonction d'un nouveau composant, il va nous
falloir faire plusieurs actions différentes.

Il faut supprimer I'ensemble existant dans le fichier pour le recréer avec ses nouveaux
composants, donc on commence par une phase de suppression (voir code ci-dessus)
et on achéve par une phase d‘insertion dans le fichier.

Le code est long mais n'est pas complexe, prenez le temps de |I'étudier.

i est un entier

HLitRecherche(Ensemble,RefEns,RefEns)

SI HTrouve ALORS // I'enregistrement existait dans le fichier, on va le supprimer
HLitRecherche(Intégre, RefEns, RefEns)
TANTQUE HTrouve ET PAS HEnDehors

HSupprime(Intégre)
HLitSuivant(Intégre)
FIN
HSupprime(Ensemble)

FIN

// Maintenant inscrivons I'ensemble dans le fichier

Ensemble.RefEns=RefEns

Ensemble.DésignationE=DésignationE

Ensemble.PrixVHT=PrixVHT

HAjoute(Ensemble)

// Remplissons le fichier Integre

POUR i=1 A TableOccurrence(Tablel) // Pour i=1 aux max de la table mémoire
Integre.RefComp=Tablel.RefComp[i] // [i] indique l'indice de la ligne
Integre.RefEns=RefEns
Intégre.Qté=Tablel.Qté[i]
HAjoute(Integre)

N'oubliez pas de sauvegarder votre ccuvre.

== Bienvenue dans la Mini Gp

R @|&|@| x|

Le troisieme bouton de la barre d’outils sert a imprimer la liste des composants, vous
avez déja étudié la procédure dans le TP 3.
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Nous allons nous laisser guider par I’Assistant pour faire un état avec des données
provenant des 3 tables. Allez dans Fichier / Nouveau / Etat.

Choisissez ensuite un type d’'état tableau, cliquez sur Suivant.
Vérifiez que les données proviennent bien d'une requéte et cliquez sur Suivant.

Faites lui comprendre que les données proviennent d’une requéte que vous voulez
définir maintenant, cliquez sur Suivant.

Maintenant vous devez avoir cette fenétre a I’'écran :

“= Wisualizer lanalyze Libellés Liste des éléments de votre requéte :

== Analyse - Enzemble RefEns
=~ | Composant - Liste des com Enzemble.DésignationE

/P FiefComp - Référence Ensemble.Pris¢HT
=] Désignation - Désign:
= PrixdHT - Prix d'chat
= " Enzemble - Ordinateurs ass
AP RefEns - REéférence de
=] DésignationE - Désign:
=] PriswHT - Prix de Wente
=- 7 Intégre - Relation Ensembl
@ RefComp - RefComp,
@ RefEns - RefEns
=

Compozant. BefComp
Composant_DésignationC
Composant. PrixAHT
Intégre.Qté

Affichage : (& [=] O & [Rup

pr ordre d'affichage]

Cliquez sur cette fleche pour
faire passer les champs de
I'analyse dans la liste des
éléments de la requéte

Cliquez ici pour indiquer a
I’état que vous désirez un tri
croissant sur RefEns

Cliquez ensuite sur Suivant. A la question « Voulez-vous des ruptures dans I'état »
répondez Oui et cliquez sur Suivant.

La fenétre suivante vous demande de sélectionner la rupture, vérifiez que Référence de
I'ensemble soit bien coché, cliquez sur Suivant.
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Vous devriez avoir maintenant une fenétre qui ressemble a ceci :

Création d'un état > 4 IS 7 ©

Choisissez les rubrigues quiwvont tre affichées, leurs libellés etleurs blocs.

e L Rubrigue o Libelle  of Bloc k=l
v d5c RefEns Référence de l'ensemble Haut de rupture 1 -
v A0 DésighationE Dézignation de 'enzemble Haut de rupture 1

i Pristd HT Priv de Yente Hors Taxes M

P
Iw dic ReiCo Référence du compozant  Corps ﬂ
v dbc Désig C Désignation du composant Carps ﬂ
v B P Friz déchat Hors Tawes  Corps
V23 0Ot Quantité Corps ﬂ

NDEV.

VYi
A'A

Cliguez sur suivant pour continuer

Erécédent Suivant » [ Arnuler

Passez ces 2 champs appartenant a Ensemble en Haut de Rupture. Les
éléments en haut de rupture apparaissent une seule fois. Les éléments
dans le corps apparaissent autant de fois qu’il y en a dans le fichier

Cliguez ensuite sur Suivant. La fenétre suivante vous demande quels sont les champs
numériques sur lesquels vous voulez effectuer un calcul, essayer de faire en sorte
quelle ressemble a ceci :

-

Création d'un état S ASSiSESTE ©

Selectionnez les rubriques de |'état pour lesquelles vous souhaitez imprimer
un compteur, UNe SaMmme ou UNe mayenne.

i Rubrique I Libellé F Calcul B
Priv/HT Friv de Wente Hors Taxes Aucun —
PrisdHT Frix d'achat Hors Taxes Samme zur rupture

Oté Luantité ALcun -

bt

-
’,_:’,_.- Aucun calcul

Cliquez sur suivant pour continuer

(< Frécédent Suivant > [ annuder
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Cliquez sur Suivant. Les choix suivants concernent les formats du papier, laissez les
par défaut et cliquez sur Suivant.

Choisissez un gabarit et Suivant. Nommez cet état Iensemble (attention, le i est en
minuscule), comme titre « Etat des ensembles ». cliquer sur Terminer.

Comme votre état est plus large que la feuille, passez en mode paysage. Votre état
apparait maintenant dans I'éditeur d’état. Si vous voulez faire quelques retouches,
c’est maintenant.

Il ne vous reste plus qu'a activer I'état dans le bouton de la barre d’outils avec la
séquence de code suivante :

iApercu(il100)
iImprimeEtat(Iensemble)

Voila, ce modeste "Mini GP" est fini. Vérifiez que tous les boutons fonctionnent, que
les traitements sont cohérents.
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CoursWinDev Numéro 5

Objectifs: Etudes des Sockets, communication répartie

Rappel s de notions réseaux, Tcp/ip, Ports.

Gréace ace nouveau TP nous allons rentrer dans le monde merveilleux de la communication distante via
réseall.
Cette jolie introduction pour vous faire comprendre que ce support vanous apprendre afaire discuter 2 (ou
plusieurs)
Ordinateurs entre-deux. Nous alons employer les Sockets et les

threads. Commencons par définir ces 2 termes:

Les Sockets : Une Socket est définie comme une extrémité d’une communication.
Une paire de processus (ou de Threads ) communiquant sur un réseau empl oie une paire de sockets, une pour
chaque processus. Un socket est constitué d’une adresse | P concaténée a un numéro de port. En général les
sockets utilisent
Une architecture Client/serveur. Le serveur attend des requétes entrantes du client en écoutant un port
spécifique. Des
Réception d’une requéte, il accepte une connexion du socket du client. Les serveursimplémentant des
services particuliers (par exemple, Telnet, ftp, mail, http), écoutent des ports bien connus (Telnet écoute le
port 23, un serveur
ftp le port 21, un serveur web [Http] le port 80 ). Les portsinférieurs a 1024 sont considérés comme connus et
sont utilisables pour les services standards. Lorsqu’un thread client commence une requéte de connexion, il se
Voit assigner
Un port par lamachine hote. Ce port est un nombre supérieur 21024,
Par exemple, lorsgu’un client de I’héte X d’adresse IP 192.168.5.20 souhaite établir une connexion avec un
serveur Web (qui écoute le port 80) d’adresse 192.168.6.10, I’h6te X peut se voir affecter le port 1625.
La connexion est constituée d’une paire de sockets : (192.168.5.20 : 1625) sur I’hote X et (192.168.6.10 :
80) sur le serveur Web.

Un thread peut étre percu comme un flot de contréle al’intérieur d’un processus. Dans notre casil joue
leréle d’interface entre les 2 ordinateurs, interceptant |es données transmises.

Notre exercice consistera a créer 2 exécutables, un client et un serveur. Le serveur sera en attente de
réception de message et le client essayera de se connecter au serveur et de lui envoyer des messages.
Pour celail nousfaudra 2 projets un pour le client, un pour le serveur

Partie Serveur

Vous allez commencer par créer un nouveau projet nommé « Serveur ». Nous ne travaillerons pas sur des fichiers donc
faites en sorte de n'utiliser aucune analyse. Nous n’aurons besoin que d’une fenétre que vous nommerez « Depart » et
qui seralapremiére fenétre du projet. Faites en sorte quelle ressemble acelleci :
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Cette zone est destinée a recevoir le
numéro du port d’écoute. C’est un objet
champ de saisie que vous nommerez
«portip »

Ces 2 boutons seront nommés
«demarre » et « arrete ». A vous de
choisir qui est qui.

o\ f Ziel

Part de surveillance : 4333533 |Démarrer le serveur| | Arreter le serveur |

Etat du zerveur : | |

Teste recu
Elément 1 -

Elément 3
Elément 4
Elément 5
Elément &
Elément ¥
Elément 8
Elément 9

Cette zone de texte nous indiquera si le serveur est

Ic_i s’afficheront Ie_s ph_rases envoyées par le actif ou pas. C’est un objet champ de saisie que
client. C’est un objet liste que vous nommerez VOUS hommerez « etatserveur »
«listel »

Analysons le fonctionnement du
serveur :

1. 1l faut lui donner un port a écouter.
2. Il faut lancer la boucle d’écoute (boucle infinie) et faire en sorte que les

événements d’entres ( demande de connexion...) soient traités par des threads.
3. Unefoislaconnexion acceptée e texte recu serainscrit dans la liste déroulante.

Nous allons commencer par créer une procédure d’attente ( laboucle d’écoute).
Pour cela créez une procédure globale nommee “attente”
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Voici le code gue nous alons analyser.

PROCEDURE attente()
BOUCLE // début de la boucle
S| SocketAttendConnexion("serveur") ALORS // si une demande de connexion est en attente
canal est une chaine
canal=SocketA ccepte("serveur") //Cette fonction permet de créer |e canal de communication entre la socket
serveur et la socket cliente.
ThreadExécute(“threadenx” threadNormal,"affichemes”,canal) //L ance I'exécution d'un "thread"

II\:AI K‘Ititache(-30) /ILafonction M ultitache avec un negatif suspend I’application

FIN

I\{ _omgs pouvgz constater que nous nous trouvons devant une boucle sans fin ou en attente dite active. A

intérieur de

cette boucle une fonction WinDev (SocketAttendConnexion), est chargée de vérifier s des demandes de
connexion se produisent. Comme paramétres cette fonction prend un argument qui est le nom du socket ici
“serveur”. Vous allez voir ou nous alons définir la socket nommée “serveur”. Pour I’instant I’essentiel est de
comprendre | e principe de la boucle d’ attente active. Donc s une demande de connexion se produit pour la
socket “serveur” on I’accepte en créant un canal de communication. Vous pouvez considérer ce canal comme
un tunnel ou les données vont transiter.

Ladl igc?elz ThreadExécute (“threadcnx», threadNormal,"affichemes’, canal), est chargée de faire en sorte quele
codedela

fonction affichemes soit exécutée comme un Thread normal appel € “threadcnx” utilisant le parametre
“canal”) Multitache(-30) : L'exécution de |'application est suspendue durant <Temporisation> 100éme de
seconde. D'autres traitements peuvent étre exécutés durant cette période de temps (ré-affichage ou
exécution d'un code de clic par exemple). Dans notre cas la boucle est gelée pour permettre aux threads de
s’exécuter durant leurs quantums.

NB : la socket s’appelle « serveur », le canal crée s’appelle« canal », le thread gestionnaire se
nomme « threadcnx ».

Maintenant nous allons nous intéresser ala procédure « affichemes ».C’est elle le ceeur de notre serveur
puisgue c’est lagestionnaire d’événement. Pour ce faire créez une procédure global e « affichemes »
(affichemes pour affiche messages).

PROCEDURE affichemes(canal)
texte est une chaine
BOUCLE
texte=SocketL it(canal,Vrai)
ListeAjoute("listel" texte)

FI

N

ThreadA rréte("",500)
M ultitache(-30)

Comme vous pouvez le constater la procédure prend comme parameétre le nom du canal reliant les 2 sockets. Je
vous

rappelle que cette procédure est lancée en temps que thread. Lafonction WinDev SocketLit lit e contenu du
canal et le mets danslavariable texte. Le paramétre vrai signifie & SocketLit que ladurée d’attente sur canal est
indéfinie. Une foisle message récupéré il doit &re mis dans notre liste déroulante « listel ». Lerestedela
procédure n’appelle pas de commentaires particuliers.

Page 48 sur 59



Tavaux Dirigés Windev9 Jean Claver MOUTOH

Continuons par |e code du bouton “demarre”.

SI PAS SocketCrée("serveur",PORTIP,NetAdresselp()) ALORS
Erreur("Erreur de création " + Erreurinfo(errM essage))
SING ETATSERVEUR="Probléme lors du démarrage du serveur"
N ETATSERVEUR="Serveur démarré"
ThreadExécute("thread1" threadN ormal ,attente)

FIN

Ce code lance I’exécution du serveur. Laprocédure WinDev SocketCréer utilise plusieurs parametres :
Le nom de la socket que I’on va
créer. Le port sur lequel on écoute.
L’adresse ip du poste serveur.

Comme vous le voyez alalecture de ce code si 1a socket “serveur” est créée on fait de notre procédure
globale“attente” un thread qui appelleralui méme le thread “affichemes”.

Voici le code du bouton arr éter

SocketFerme("serveur")
ETATSERVEUR="Arret du serveur"

Voilalapartie serveur est maintenant terminge... Il ne vousreste plus qu’a créer I’exécutable (Menu
Projet/Créerl’executable).

NB: Si vous avez des Warnings concernant une boucle sans condition de sortie ne vous en souciez pas!

Dés a présent vous avez congu un serveur, il ne nous reste plus qu’a créer le client. Son réle est
d’essayer de se connecter au serveur et de lui envoyer des messages.

Partie Cliente

Pour le client, comme ce doit etre une application autonome, il nous faut donc créer un projet, sans analyse
ayant pour
nom “Client”. Ce projet ne contiendra qu’une fenetre nommée “Depart”. Elle ressembleraaceci :

Objet champ de saisie

Nom : ADRIP
=100
Entrez 'adresse ip du zerveur | | [ Connexion ]

Entrez le port : | 9999999 Etatdelacns: | A |

Mezzage a transmettr | N I \ |

Objet : Champ de saisie. Objet : Champ de saisie.
Nom : messa Nom : ETATCNX

Objet : champ de saisig.
Nom : Portip
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Comme vous pouvez |e constater |e client est vraiment minimaliste. On saisit I’adresse ip du serveur, le port
d’écoute, le message a transmettre. Le bouton Connexion nous servira pour établir laliaison, le bouton envoyer
transmettrale message.

I ntéressons nous au bouton connexion. Son réle est de nous mettre en relation avec la socket du serveur.

Voici le code du bouton.

SINON

FIN

SI PA'S SocketConnecte("serveur", PORTIP,ADRIP) ALORS

Erreur("erreur de connexion " + Erreurinfo(errM essage))

ETATCNX="Vous etes en ligne"

On essaye de ce connecter ala socket nommée “Serveur, écoutant |e port défini ﬁ PORTIP), &
telle adresse P (ADRIP). Si tout ce passe bien on écrit “Vous étes en ligne dans e champ de
saisie Etatcnx. Sinon on envoie le message d’erreur.

Maintenant voyons le code du bouton envoyer.

S| SocketEcrit("serveur", messa) = Faux ALORS
Info("Un probleme est survenu")
FIN
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On envoitunm e ( le texte contenu dans le champ de saisie “messa” ) ala socket
“serveur”. Si ca nefonctionne

pas on affiche une boite de dia ogue d’avertissement.

Voila tout est fini, vous pouvez compiler, créer I’exécutable et tester votre
client/serveur. Pour la mise en ceuvre vous avez besoin de lancer le serveur, le
mettre en écoute d’un port. Ensuite vous lancez le client que vous branchez sur le
port d’écoute et envoyez le message. S vous étes en réseau utilisez la bonne adresse
IP du serveur
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CoursWinDev Numéro 6

E Objectifs: Acces ades bases de donnéestierces (Mysql)
—

Langage Sql, Fonctions Sgl de WinDev, gestion avancée des tree-view, destables
}l[ mémoire, des chaines de caracteres...

A I’heure actuelle, les bases de données de type Clients/Serveurs ont lafaveur de plus en plus
d’informaticiens.
Une de ces bases se détache du lat, il s’agit de MySQL. Cette base de données offre plusieurs avantages non
négligeables.

1. Elle est gratuite.

2. Elle est rapide

3. Elleestfiable

4. Elle est Multi-Plateforme...

Le fait qu’elle existe sous plusieurs systemes d’exploitations est appréciable, en effet al’heure actuelle
beaucoup de Fournisseurs d’ Acceés Internet vous permettent de vous connecter a une base de donnée, dans la
maj orité des cas cette base de donnée est MySQL.. Pourquoi |a choisissent-elles ? En fait, ils ont fait le choix
du logicid libre, donc le systéme d’exploitation est Linux, comme lesinternautes utilisent de plus en plusle
couple PHP/MySQL, cette base de données

Est le choix technologique le plus évident afaire.

Maintenant imaginez la situation suivante : Vous étes dével oppeur dans une société qui a sur Internet un site
oules

clients peuvent passer des commandes. Le site utilise PHP et MySQL, comment faire pour que votre logiciel
commercia puisse récupérer les commandes directement dans la base de données MySQL qui est sur Internet
?

Nous allons, ensemble, développer un logicidl de connexion a une base de donnée MySQL, créer des
requétes, récupérer les résultats.....Elle n'est pas belle la vie ? Mais cependant certaines mises en garde
sont nécessaires:

Je vous rappelle qu’il est inutile de faire cette legon 6 sans maitriser les Tp précédents. Je ne reviens
pas sur les notions abordées dans |les TP précédents.

Pour |e bon déroulement de ce support téléchargez et installez easyphp que vous trouverez a I’ adresse
Suivante : http://www.easyphp.org/

Attention : Si vous n'étes pas administrateur de votre ordinateur une
librairie de Mysql ne s’installera pas correctement, il s'agit de libmysql.dll,
de plus le serveur Mysql s'arrétera a la moindre tentative de connexion.
Autre point important : Si des erreurs récurrentes se produisent alors
que votre code est propre et que vous utilisiez Easyphp, téléchargez la dll
libmysql.dll directement chez Mysql.

De plus, allez sur www.pcsoft.fr dans la rubrique téléchargement pour
télécharger l'acces natif a Mysql
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Aiyant de commencer, vé&rifiez qu’Easyphp est actif (Vous devez apercevoir un E noir avec un point rouge
clignotant

danslabarre des taches). S’il n’est pas en fonctionnement, vous ne pourrez pas accéder au serveur
MySQL. Je vous laisse lire ladoc fournie avec pour le faire fonctionner, c’est simple.

Nous allons maintenant entrer dansle vif du sujet. Créez un nouveau projet nommé TP6 qui ne comporte

aucune anayse, normal puisgue nous allons accéder a des données distantes. Ce projet comportera 2
fenétres : Une orienté gestion de labase MySQL, I’autre sur I’édition de requétes.

Voici le prototype de la premiére fenétre que vous nommerez départ et qui serala premiere fenétre du projet.

Ici vous trouvez 4 champs de saisie nommés : Numip, L ogin, Ici, créez un champ arbre que vous
M dp, Etatcnx. Un bouton nommé Cnx. Ces champs sont nommerez listebase. Vous pouvez
dans un champ libellé de style « Libellé-Acheval_DoubleB », I’encadrer par un champ libellé.

dont le libellé est : « Connexion au serveur Mysql »

=10l xl
- Connesion au 2xrveur Mpsgl - Geshion des bazes de données
: Lez Bases de données
ipdu serveur Mpedgt = -
| | a Racine

Login : | | {:I Elémert 1
- Ea Elément 2
Mot de passe LConnexion L0 Sous-glément

{:I Elément 3
Etat de la connesion : | | 1] Elément 4

Fe

w

/

| /
Attention, ici c’est une table mémoire que vous nommerez Tablel dont Insérez 2 boutons un nommé
toutes les colonnes sont invisibles. Dans cette table sera affiché le Requete, I’autre Quitter. Je
contenu des tables de votre base de donnée Mysql. L affichage est vous laisse trouver le code du
activé par un choix de table dans I’arbre listebase. Comme nous ne bouton Quitter.

connaissons pas a priori le nombre de colonnes de la table a afficher
nous allons employer une grosse ruse Cheyenne. On va créer une
quinzaine de colonnes texte nommées c1,c2,c3.....c15 et toutes
invisible, capito ? Nous créerons I’affichage par programmation plus
tard
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Maintenant que la scéne est installée, voyons | es comportements des objets et ce que I”on attend d’eux.
Pour ce connecter a une base de donnée MySQL nous avons besoin de divers renseignements :

L’ adresse |p de|’ordinateur ou est située votre base de données MySQL.. Si vous|’avez sur votre
ordinateur, plusieurs possibilités s’offrent avous, soit vousinscrirez dans ce champ I’adresse | P de votre
ordinateur, soit localhost, soit une adresse de bouclage ex : 127.0.0.1.

Lelogin: S vousvenez d’installer votre base de donnée le login par défaut est : root. Sinon
demandez un login avotre administrateur réseau.

Lemot de passe: Si vous venez d’installer MySQL sur votre poste le mot de passe par défaut n’est
pas défini, donc cette zone restera vide.

Donc, lorsque ces renseignements seront saisis nous essayerons de nous connecter alabase de donnéeviale
bouton de connexion, si 1a connexion réussie nous remplirons |’arbre avec les bases MySQL et pour chaque
bases, |es tables constituantes. Dans le champ etatcnx nous mettrons un texte nous indiquant le succes de la

connexion sinon I’échec.

Verifier que vous avez placé tous les objets et votre fenétre ressemble ala mienne .Vous I’enregistrée sous le
nom de départ .\ ous la déclarée comme premiéere fenétre du projet.

Nous alons avoir besoins de 2 variables globales alafenétre, allez dans le code de lafenétre et dans lazone
« déclaration globale de départ » inscrivez ceci :

GLOBAL
mabase, matable sont des chaines

dCesi 2 variables doivent étre connues ou vues par tous les abjets de la fenétre, c’est pour celaquel’on les
éclare
globales au plus haut dans le conteneur principal.

I ntéressons nous maintenant au comportement du bouton de connexion. Son réle est d’établir une connexion
avec labase de données MySQL.. Il abesoin de I’adresse ip de la base, du login et du mot de passe pour
éablir le contact.

Voici son code :

resultat est un entier

resultat=SQL Connecte(Numip,login,mdp,"","MySQL")
Sl resultat=0 ALORS

etatcnx="V otre serveur Mysgl n'a pas repondu’
SINON

etatcnx="V otre connexion est active"

| esbases()
FIN

SQL Deconnecte()// Une fois les traitements fait, on se déconnecte

La procedure WinDev importante est SQL Connecte son role est de connecter |'application en cours a une base
de données ainterroger par SQL. Pour cela elle abesoin de parametre qui sont le contenu du champ Numip,
delogin, du mot de passe. Le 4eme parameétre est vide (les 2 apostrophes), il est dévolu au nom delabase de
donnée souhaitée. Lebeme parametre est le type de base de données attagué, dans notre cas MySQL . Appuyez
sur F1 en étant positionné sur le mot SQL Connecte et regardez dans I’aide toutes |es bases de données
susceptibles d’étre interfacées avec WinDev

Cette procédure retourne un entier qui vaut 0 si laconnexion n’a pas pu étre établie (mauvaise adresse ip,
mauvais login, mot de passe, serveur Mysgl arrété...etc...). Une bonne habitude a prendre est de tester la
réussite ou |I’échec

D’une fonction. Donc, s resultat=0 on informe I’utilisateur qu’il y a un boulon dans |e potage. Sinon c’est que
tout vahien : on fait afficher dans le champ de saisie etatcnx que la connexion est active. Pour alléger le code
nous alons créer une procédure locale ala fenétre que nous nommerons les bases.
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Lerdle de cette procédure est de nous remplir I’arbre avec les bases de données MySQL et lestablesles
composants.

Voyons son code :

PROCEDURE lesbases()
resultat est un booléen

resultat=SQL Exec("show databases","requetel")

Sl resultat ALORS // L exécution de la requéte est réussie
TANTQUE SQLFetch("requetel”) = 0 _
ArbreAjoute(listebase,"Bases”+TAB+ SQLLtCol("requetel”,
1),aD éfaut,aD éfaut,SQLLitCol("requetel”, 1))
lestables(SQLLitCol("requetel”, 1))
FIN
SQLFerme("requetel")
ArbreDéroule(listebase,"B ases")
SINO
N Info("Vous avez un probléme de connexion")

FIN

Reésultat est un booléen qui varecevoir le résultat d’exécution de la procédure SQL Exec.
Celle ci va exécuter la requéte nommee « requetel », dont |e texte associé est « show
databases » (Cette commande SQL fait retourner I’ensemble des bases de donnée présentent
sur votre serveur MySQL).

Si larequéte s’exécute bien résultat vaut vrai sinon faux.

TANTQUE SQLFetch("requetel") = 0

Lafonction SQLFetch nelance pas |arécupération de toutes |es lignes du résultat de larequéte :

seul |'enregistrement en cours est récupéré par lafonction SQL Fetch.

Le hic est que tant qu’elle retourne O lalecture de |'enregistrement sest bien passée.

La procédure ArbreAjoute crée un tree-view avec les ééments que I’on valui passer.

Dans notre casil faut remplir avec le contenu résultant de la requéte précédente.

En flalt lerésultat de larequéte est, dans ce cas &, une table d’une colonne contenant un nom de base
par ligne.

SQL Fetch parcourt les lignes de latable et SQLLitcol("requetel”, 1) lit pour larequéte passée en
parameétre, |e contenu dela colonne passée aussi en paramétre (ici 1).

Regarder I’aide d’ ArbreAjoute et comparer avec le code, vous allez vite comprendre son
fonctionnement. Nous alons donc créer un arbre affichant les bases de données disponibles, mais
pour chaque base il nous faut aussi insérer dans I’arbre les tables qui lacomposent. C’est le réle dela
procédure globale lestable que nous allons créer. Comme vous e remarquez la procédure lestables
prend comme paramétre le nom de la base de donnée contenu dans SQL LitCol("requetel”, 1)
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Créez donc cette procédure

PROCEDURE lestables(labase)
resultat est un booléen

SQL Connecte(Numip,login,mdp,labase,"M ySQL")
resultat=SQL Exec("show tables","requete2")
Sl resultat ALORS
TANTQUE SQLFetch("requete2") = 0
ArbreAjoute(listebase,"Bases"+TAB+ labase+TAB+SQLLitCol("requete2",
EIN 1),aD éfaut,aD éfaut,SQL LitCol("requete2", 1))
SQLFerme("requete2")
ArbreD éroule(listebase,"Bases"+TA B +labase)

SQL Deconnecte()

Comme vous pouvez |e constater cette procédure récupere comme argument une chaine de caractére
(labase) contenant le nom de la base de donnée atraiter. 11 faut ensuite se connecter a cette base de
donnée (ligne 3) pour demander I’ensemble des tables la constituant (ligne 4).Unefois larequéte
exécutée, S elleafonctionné, tant que deslignes existent dans le contenu du résultat de larequéte, on
les ?oute au bon endroit dans le tree-view (I’arbre). _ _

On ferme larequéte avec la commande SQL Ferme. Et on déroule I’arbre pour des rai sons esthétiques.
Pour des raisons de sécurité on utilise SQL Deconnecte() qui ferme la connexion en cours et libere
I'espace mémoire utilisé par la connexion. Lafonction SQLDéconnecte doit étre appel ée
systématiquement pour fermer la connexion, méme si cette connexion a échoué

Arrivé a ce stade, vous pouvez tester le résultat. Entrez | es bons paramétres de connexion, appuyez
sur le bouton connexion et vous verrez le tree-view est rempli de |’ arborescence bases de données +
Tables.

Maintenant, ce serait super de pouvoir lister le contenu d’une table dont on aurait cliqué sur le nom
dans|’arbre. Pour celail faudrait récupérer le nom de latable choisie et remplir latable mémoire.
C’est tout simple voici le code que vous alez inscrire dans lazone clic sur listebase de |’ objet
listebase (I’arbre).

resultat est une chaine

resultat=ArbreSel ect(M oi M éme)
mabase=ExtraitChalne(resultat,2)
matable=ExtraitChaine(resultat,3)

S| matable<>EOT ET mabase <>EOT ALORS //Nous avons |a base et latable
remplirtable(mabase, matable)

FIN
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ArbreSelect(MoiMéme) renvoie |I”élément cliqué sous forme d’une chaine.

La fonction ExtraitChaine va nous étre d’un grand secourt. On lui donne la chaine initiale et on lui dit de
nous renvoyer le Xieme mot. Dans notre cas nous alons mettre dans la variable globale mabase le
deuxiéme terme de la chaine et dans la variable matable le troisiéme terme. Si jamais vous avez cliqué sur
le nom de la base au lieu de cliquer sur le nom de latable, resultat sera composé de 2 mots et non de trois,
dans ce cas ExtraitChaine (resultat, 3) renverraEOT.

Nous allons pouvoir remplir latable si les 2 variables (mabase et matable) sont différentes de EOT.

Pour aléger lalecture et faciliter |la compréhension, on vadonc créer un traitant de remplissage de table, la
procédure remplirtable qui va prendre 2 arguments : le nom de labase et le nom de latable.

Voici le code de remplirtabl e(mabase, matabl €)

PROCEDURE remplirtable(labase,|atable)
resultat est un booléen

numeconnexion est un entier

texte est une chaine

TableSupprimeTout(Tablel)

numconnexion=SQL Connecte(Numip,login,mdp,labase,"MySQL")
texte=SQL Col onne(numconnexion,latabl e, Faux)

SQL Exec("select * from "+latable,"requete3")

SQL InfoGene()

miseenforme(texte, SQL .NbCol)

SQL Table("requete3”, "Tablel")

SQL Ferme("'requete3")
SQL Deconnecte()

\/Ioitg I’explication du code. On commence par vider |atable mémoire nommé tablel. Ensuite on se connecte
alabase

de donnée dont le nom fut passé en paramétre.

Cetteligne : texte=SQL Colonne(numconnexion,l atable,Faux) renvoie dans la variable « texte » le nom des
colonnes de

latable choisie par I’ utilisateur dans le tree-view. Le nom des colonnes nous sera utile pour mettre en forme la
table mémoire on mettra en entéte de table le nom des colonnes, ce sera plus parlant que c1,c2,c3...c15. La
ligne suivante fait une requéte select classique qui liste le contenu intégral d’un fichier donné (latable).
SQLInfoGene() varenseigner diverses variables sur la derniére requéte lancée (requetes).

Nous ce qu’il nous intéresse, c’est de connaltre le nombre de colonnes que va générer notre requéte.

Notre table sélectionnée contient-elle 5 colonnes, 2, 10 ? En fait, apriori nous n’en savonsrien, c’est

pour celagque je vous aidemandé de créer une table mémoire de 15 colonnes par défaui.

C’est lavariable SQL.NbCol qui vanous dire combien larequéte ade colonnes. Mais n’oubliez pas que
SQL.NbCol ne contient desinfos qu’apres |’appel de SQLInfoGeng()

Nous allons commencer a créer I’entéte de la table mémoire(tablel) avant d’y transférer les données. C’est le
réle de la procédure « miseenforme(texte, SQL.NbCol) »

PROCEDURE miseenforme(lescol onnes,nbcal)

i est un entier=1

nomcol ,exnomcol sont des chaines

TANTQUE i<>nbcol
nomcol =ExtraitChaine(lescolonnes,i,RC)
exnomcol="C"+i
{exnomcol}..Titre=nomcol
{exnomcol}..Etat=Visible
j++

FIN
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Le but de cette procedure est de remplacer les c1,c2, ¢3.....nbcol par un le nom de la colonne renvoyé par la
requete.

Nous allons donc affecter le nouveau nom a I’ancien. Nous avons passé a la procédure 2 paramétres : Une
chaine contenant les noms des colonnes séparés par un espace et |e nombre de colonnes. Nous avons comme

impératif de renommer la premiére colonne (C1) par le 1% terme contenu dansla chaine ( lescolonnes), la
deuxiéme colonne (C2) par e 2eme terme de la chaine et celajusgu'a nbeol. Comme vous le voyez c¢’est ce
gue fait la boucle tantque.

Oninitialise unevariablei a1, puistant qu’elle est différente de nbcol on place dans nomcol le terme contenu
dansla chaine lescolonnes a I’indicei. Ensuite on recrée le nom de colonne basé sur I’indice pour étre en
phase. Lapartiela plus surprenante est le fait de mettre entre accol ades le nom de la colonne.

C’est ce que I’on appelle une indirection, comme le nom du champ est dans une variable on fait ains
comprendre aWinDev de traiter le contenu de la variable comme étant |e nom du champ souhaité. On modifie
le nom de la colonne par la constante.Titre et on larend visible par ..Etat=Visible.

Voilalaprocédure afait lamise en forme. Elle s’arréte et repasse lamain alaprocédure appelante :

la procédure remplirtable. L’exécution continue sur laligne SQL Table(« requete3 », « Tablel »).

Cette commande faitun transfert du contenu de la requéte dans la table mémoire.

Sauvegardez et testez votre travail.

Mais tout cela serait plus magique si vous aviez une zone de saisie de requéte sgl pour créer des nouvelles
bases de données, créer des nouvellestables, insérer des enregistrements.....

C’est ce quel’on varéaliser maintenant, mais tout d’abord voici le code du bouton requete

S| mabase<>"" ALORS

Ouvre(frequete, Numip,l ogin,mdp,mabase)
SINON

Info(" Choisissez une base de donnée")
FIN

Si I utilisateur a cliqué sur une base du Tree-view aors on peut lancer I”ouverture de la 2eme fenétre nommeée
requéte.

Fenétre aqui on passe 4 arguments de connexion : le numéro ip, lelogin, le mot de passe et 1a base sur
laguelle on désire travailler.

Voici I’image de la nouvelle fenétre que vous nommerez «
frequete » Champ de saisie

SIBIX | nomm lorsquete

Saisiszez votre requete

(Eomior ] —

A esulkat
Elément 1 -

Bouton nommé
execute

Elément 2

Elément 3
Elémment 4

Elément 5 G\amp liste nommé
Elément B

resultat
Elérnent 7
Elément 8
Elément 9

Voyonsles déments:
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Un champ de saisie nommé larequéte dans lequel vous taperez le texte de votre requéte
Un champ liste nommeé résultat dans lequel le résultat de votre requéte apparaitra

Un bouton execute qui contient le code chargé de se connecter alabase MySQL, defaire
exécuter larequéte et d’afficher le résultat.

556

Pour que les variables passées par |e code du bouton requéte de lafenétre « Départ » soient prisent en
compte par la

fenétre « frequete », il faut saisir dans la zone « déclaration globale de frequete » laligne suivante :

Procedure frequete (Numip,login,mdp,mabase)

Voyons de suite le code du bouton execution

i est un entier
texte est une chaine

ListeSupprimeTout(resultat) // on vide laliste resultat

SQL Connecte(numip,login,mdp,labase,"MySQL")// on se connecte ala base
Sl larequete<>"" ALORS // si du texte a été frappé
SQL Exec(larequete,"requeted”) // on fait exécuter la requéte par Mysql
SQL InfoGene() // on fait générer les variables concernant la requéte
SQL Premier("requeted") // on se positionne sur la premiére ligne des données retournées par la requéte

TANTQUE PAS SQL.EnDehors// Tant qu’il reste deslignesalire
i=1
texte="" // Je vais construire dans texte la ligne en concaténant les colonnes
TANTQUE i<=SQL.NbCal // dei au nombre de colonnes

texte=texte+TAB+SQL Col ("requete4”, i) // Je concatene
i++

FIN
ListeAjoute(resultat,texte) // J’ajoute dans laliste résultat laligne que je viens de créer
SQL Suivant("requeted”) // je passe alaligne suivante
FIN
SQL Ferme("requeted”) // je détruis ma requéte
SINON
Info("Veuillez saisir une requéte")
FIN
SQL Deconnecte() // Je me déconnecte
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